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คาํนํา 

 

                     กลุม่สาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ได้ปรับปรุงกระบวนการจดัการเรียนรู้

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  ให้สอดคล้องกบัการเรียนรู้ใน

ศตวรรษท่ี  21  โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือ    พร้อมทัง้กําหนดหนว่ยการเรียนรู้จากการวิเคราะห์

มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีว้ดั  สาระการเรียนรู้แกนกลาง  ตามหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน  

พทุธศกัราช  2551  และบูรณาการงานเขียนแบบ  งานไม้  งานไฟฟา้  งานประดิษฐ์  และอาชีพท่ีเก่ียวข้อง  

มาไว้ด้วยกนั  และจดัทําแผนการจดัการเรียนรู้ขึน้ใหม่  เพ่ือใช้เป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้สาํหรับ

ครูผู้สอน  สามารถจดัการเรียนรู้บรรลผุลตามเปา้หมายอยา่งมีประสทิธิภาพตอ่ไป 

 

  

                                                                  โรงเรียนสาธิตแหง่มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 

พฤษภาคม  2558 
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การออกแบบหน่วยการเรียนรู้   

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์ 1  ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1 
 

หน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีวั้ด สาระการเรียนรู้ ชิน้งาน/ภาระงาน 

 
หน่วยที่  1 

กระบวนการเทคโนโลย ี
(2  คาบ) 

 
อธิบายกระบวนการเทคโนโลย ี

(ง 2.1 ม.2/1)   
 

 
-ความหมายและความสําคญัของ

กระบวนการเทคโนโลย ี

 
-แผนภาพกระบวนการ

เทคโนโลย ี

 
หน่วยที่  2 

ความรู้เกี่ยวกบั 

งานช่างและงานประดิษฐ์ 
(2  คาบ) 

 

 

ใช้ทกัษะการแสวงหาความรู้เพื่อ 

พฒันาการทํางาน  (ง 1.1 ม.2/1) 

อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ  

(ง 4.1 ม1./1) 

 

มีเจตคติที่ดีต่อการประกอบอาชีพ   

(ง 4.1 ม1./2) 

เห็นความสําคญัของการสร้างอาชีพ 

(ง 4.1 ม1./3) 

ใช้กระบวนการกลุ่มในการทํางานด้วยความ

เสียสละ   (ง 1.1 ม.1/2) 

ตดัสินใจแก้ปัญหาการทํางานอย่างมีเหตผุล  
(ง 1.1 ม.1/3) 

ใช้ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาในการ 

ทํางาน  (ง 1.1 ม.2/2) 

 

-ความรู้เกี่ยวกบังานช่างและงาน

ประดิษฐ์ 

-อาชีพที่เกี่ยวข้องกบังานช่างและงาน

ประดิษฐ์ 

-แนวทางการเลือกอาชีพ 

-เจตคติที่ดีต่อการประกอบอาชีพ 

 

-ความสําคญัของการสร้างอาชีพ 

 

-การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งจากวสัดุ

ในท้องถิ่น 

-การซ่อมแซมอปุกรณ์และเคร่ืองมือ/

เคร่ืองใช้ 

-การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งจากวสัดุ

ในโรงเรียนหรือท้องถิ่น 

 
-ผงัความคิดเกี่ยวกบั

ประเภทของงานช่างและ

งานประดิษฐ์ 

-แผนภาพวสัด ุอปุกรณ์ 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการสร้าง

งาน 

-ผลการศกึษาค้นคว้า

เกี่ยวกบัอาชีพงานช่างและ

งานประดิษฐ์ 

-ผลงานการสร้างสรรค์

ส่ิงประดิษฐ์ 

-แผนภาพขัน้ตอนการ

แก้ปัญหาอปุกรณ์และ

เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ที่ชํารุด 

 

 
 

 
หน่วยที่  3 

รูปร่าง  รูปทรง 
(2  คาบ) 

 

 

สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวธีิการตาม

กระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภยั 

ออกแบบโดยถ่ายทอดความคดิเป็น

ภาพร่าง 3 มติ ิหรือภาพฉาย เพ่ือ

นําไปสูก่ารสร้างต้นแบบของสิง่ของ

เคร่ืองใช้ หรือถ่ายทอดความคดิของ

วธีิการเป็นแบบจําลองความคดิ และ

การรายงานผล เพ่ือนําเสนอวธีิการ 

(ง 2.1 ม.2/2) 

 

-รูปร่าง  รูปทรง  ในงานช่างและงาน

ประดิษฐ์ 

 

 
-ผงัความคิดเกี่ยวกบัรูปร่าง 

รูปทรงในงานช่างและงาน

ประดิษฐ์ 
-ภาพแบบจําลองชิน้งาน

และการประกอบชิน้งาน 
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หน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้และตวัชีวั้ด สาระการเรียนรู้ ชิน้งาน/ภาระงาน 

 
หน่วยที่  4 

การเขียนแบบ 
 (4  คาบ) 

 
 
 
 
 

 

สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตาม

กระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภยั 

ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 

3 มิติ หรือภาพฉาย เพื่อนําไปสู่การสร้าง

ต้นแบบของส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือถ่ายทอด 

ความคิดของวิธีการเป็นแบบจําลองความคิด 

และการรายงานผล เพื่อนําเสนอวิธีการ 

(ง 2.1 ม.2/2) 

 

-ภาพที่ใช้ในงานเขียนแบบ 

-ภาพฉาย 

 

 
-ผลงานการใช้เคร่ืองมือ

งานเขียนแบบ 
-ผลงานการสร้างภาพ  2  

มิติ  ภาพ  3 มิติ  ในงาน

เขียนแบบ 

 
หน่วยที่  5 

แบบร่าง 
และการถอดแบบ 

 (2  คาบ) 
 
 
 
 

 

สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตาม

กระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภยั 

ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 

3 มิติ หรือภาพฉาย เพื่อนําไปสู่การสร้าง

ต้นแบบของส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือถ่ายทอด 

ความคิดของวิธีการเป็นแบบจําลองความคิด 

และการรายงานผล เพื่อนําเสนอวิธีการ 

(ง 2.1 ม.2/2) 

 

-การออกแบบภาพฉายเพื่อนําไปสร้าง

ชิน้งาน 

(ส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ) 

-กลไกและการควบคมุไฟฟ้า-

อิเล็กทรอนิกส์ 

 

 
-แบบร่างชิน้งาน 

-ภาพแบบจําลองชิน้งาน

และการประกอบชิน้งาน 
-แผนภาพกลไกและการคมุ

ไฟฟ้า-อิเล็กทรอนิกส์ 

 
หน่วยที่  6 

การออกแบบสร้างสรรค ์

(4  คาบ) 
 
 
 
 

 

สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตาม

กระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภยั 

ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 

3 มิติ หรือภาพฉาย เพื่อนําไปสู่การสร้าง

ต้นแบบของส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือถ่ายทอด 

ความคิดของวิธีการเป็นแบบจําลองความคิด 

และการรายงานผล เพื่อนําเสนอวิธีการ 

(ง 2.1 ม.2/2) 

ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือ

สนองความต้องการในงานที่ผลิตเอง  

(ง 2.1 ม.2/3) 

เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ต่อชีวิต 

สงัคม ส่ิงแวดล้อม และมีการ 

จดัการเทคโนโลยีด้วยการลดการ 

ใช้ทรัพยากรหรือเลือกใช้เทคโนโลย ี

ที่ไม่มีผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อม (ง 2.1 ม.2/4) 

 

-การออกแบบชิน้งาน 
(ส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ) 

 

 

 

 

 

 

-ความคิดสร้างสรรค์ในงานช่างและงาน

ประดิษฐ์ 

 

-การเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค ์

-การจดัการเทคโนโลย ี

 

 

-การเขียนโครงงาน 

 

 
-ผลงานการออกแบบ

ชิน้งาน 
-แผนภาพความคิด

สร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา

หรือสนองความต้องการ

สร้างชืน้งาน 
-แผนภาพการเลือกใช้ 
 เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค ์
-การนําเสนอเค้าโครง

โครงงานการจดัการ

เทคโนโลย ี
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หน่วยการเรียนรู้ที่  1  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1  ม.2/1  อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี  

 

สาระสําคัญ 

กระบวนการทางเทคโนโลยี มีความสาํคญัในการช่วยแก้ปัญหาและตอบสนองความต้องการของ

มนษุย์  ประกอบไปด้วยขัน้ตอน  7  ขัน้ตอน  คือ  การกําหนดปัญหาหรือความต้องการ  การรวบรวมข้อมลู  

การเลอืกวิธีการ การออกแบบและปฏิบติัการ  การทดสอบ  การปรับปรุงแก้ไข  และการประเมินผล 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมายของเทคโนโลยี 

             2.  สถานการณ์เทคโนโลยี 

             3.  ขัน้ตอนของกระบวนการเทคโนโลยี 

             4.  ประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยี 

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

กระบวนการเทคโนโลยี 

ความหมายของเทคโนโลย ี สถานการณ์เทคโนโลย ี

ขัน้ตอนของกระบวนการเทคโนโลย ี ประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้ 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

            1.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

            1.  แผนภาพกระบวนการเทคโนโลยี 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  แผนภาพกระบวนการเทคโนโลยี 

            4.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ปฐมนิเทศ 

                  -ทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี  21 (เน้นทกัษะ  4C) 

                  -ลกัษณะการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์  (Jigsaw) 

                  -เค้าโครงรายวิชา 

             2.  ทําแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

             3.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

             4.  ชมวีดีทศัน์  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

             5.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญท่ีได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

             6.  ผู้ เช่ียวชาญสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่บ้านของตน 

             7.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             8.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             9. นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ือง  

กระบวนการเทคโนโลยี 

          10.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 
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          11.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้   

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  วีดีทศัน์  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี   

 
เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=1SUEBOGaeeo 

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=49MB1e4bVx0 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/1  อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี  

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

             1.  อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี  (K) 

             2.  วิเคราะห์สถานการณ์เทคโนโลยี  (P) 

             3.  บอกประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยี  (A)              

 

สาระสําคัญ 

กระบวนการทางเทคโนโลยี มีความสาํคญัในการช่วยแก้ปัญหาและตอบสนองความต้องการของ

มนษุย์  ประกอบไปด้วยขัน้ตอน  7  ขัน้ตอน  คือ  การกําหนดปัญหาหรือความต้องการ  การรวบรวมข้อมลู  

การเลอืกวิธีการ การออกแบบและปฏิบติัการ  การทดสอบ  การปรับปรุงแก้ไข  และการประเมินผล 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  เทคโนโลยี  (Technology)  หมายถึง  สิง่ของเคร่ืองใช้  หรือวิธีการท่ีมนษุย์สร้างขึน้หรือ

พฒันาขึน้มาเพ่ือแก้ปัญหาหรือตอบสนองความต้องการในการดํารงชีวิต 

                2.  สถานการณ์เทคโนโลยี  หมายถึง  เง่ือนไขหรือปัจจยัในการดํารงชีวิตของมนษุย์    ได้แก่  

ความต้องการพืน้ฐานของมนษุย์  ปัญหาเก่ียวกบัสิง่แวดล้อม  และปัญหาเก่ียวกบัเศรษฐศาสตร์ 

                3.  ขัน้ตอนของกระบวนการเทคโนโลยี  เป็นขัน้ตอนการทํางานเพ่ือสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือ

วิธีการ  ท่ีสามารถแก้ปัญหาหรือความต้องการได้จริงและมีประสทิธิภาพ  ประกอบด้วยขัน้ตอน  7  ขัน้ตอน  

คือ  กําหนดปัญหาหรือความต้องการ  รวบรวมข้อมลู  เลอืกวิธีการ  ออกแบบและปฏิบติัการ  ทดสอบ  

ปรับปรุงแก้ไข  และประเมินผล 
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               4.  ประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยี  คือ  ช่วยให้สามารถแก้ปัญหา  สร้างสรรค์ชิน้งาน  หรือ

วิธีการท่ีเป็นปัจจยัสง่เสริมคณุภาพชีวิตของมนษุย์  และการรักษาสิง่แวดล้อม   

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้ 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

            1.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

            1.  แผนภาพกระบวนการเทคโนโลยี 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  แผนภาพกระบวนการเทคโนโลยี 

            4.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

 

 

 

กระบวนการเทคโนโลยี 

ความหมายของเทคโนโลย ี สถานการณ์เทคโนโลย ี

ขัน้ตอนของกระบวนการเทคโนโลย ี ประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลย ี
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

            1.  ปฐมนิเทศ 

                  -ทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี  21  (เน้นทกัษะ  4C) 

                  -ลกัษณะการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์  (Jigsaw) 

                  -เค้าโครงรายวิชา 

             2.  ทําแบบฝึกหดัก่อนเรียน 

             3.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

             4.  นําเข้าสูบ่ทเรียน  โดยให้นกัเรียนชมวีดีทศัน์  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

             5.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   4  กลุม่  (กลุม่ละ 10  คน)  ท่ี

ได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

                  -ใบงานท่ี 1   ความหมายของเทคโนโลยีและสถานการณ์เทคโนโลยี 

                  -ใบงานท่ี  2  ความหมาย  ความสาํคญั  และประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยี 

                  -ใบงานท่ี  3  วิเคราะห์แนวทางการแก้ไขปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยี 

โดยใช้ชุดคําถาม  5W  1H 

                  -ใบงานท่ี  4  วิเคราะห์สาเหตขุองปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยี  โดยใช้

แผนภาพความคิดแบบก้างปลา  (fish  bone) 

          6.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

บ้านของตน 

             7.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             8.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             9.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  1  เร่ือง  

กระบวนการเทคโนโลยี 

           10.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

           11.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 
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             5.  วีดีทศัน์  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี   

 

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=1SUEBOGaeeo 

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=49MB1e4bVx0 

 
 
 
 
 

บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  กระบวนการเทคโนโลยี 

ใบงานที่ 1   

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   วีดีทศัน์   เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                      (หน้า  1-4) 

                 3.  ระดมความคิดเก่ียวกบั   ความหมายของเทคโนโลยีและสถานการณ์เทคโนโลยี 

                      -รวบรวมสถานการณ์เทคโนโลยีด้านตา่ง ๆ (มนษุย์  สิง่แวดล้อม  เศรษฐศาสตร์) จาก 

                       ประสบการณ์ของนกัเรียน  นําเสนอเป็นบญัชีรายการ 

                     -เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัสถานการณ์เทคโนโลยีด้านตา่ง ๆ  (มนษุย์  สิง่แวดล้อม 

                      เศรษฐศาสตร์) 

                  

บญัชีรายการสถานการณ์เทคโนโลยีด้านตา่ง ๆ จากประสบการณ์ของนกัเรียน  
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ผงัความคิดเก่ียวกบัสถานการณ์เทคโนโลยีด้านตา่ง ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  กระบวนการเทคโนโลยี 

ใบงานที่ 2   

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   วีดีทศัน์   เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                      (หน้า  1-4) 

                 3.  ระดมความคิดเก่ียวกบัความหมาย  ความสาํคญัและประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยี 

          -สรุปความหมายและความสาํคญัของกระบวนการเทคโนโลยี 

          -เขียนแผนภาพหรือผงัความคิดขัน้ตอนและวิธีการของกระบวนการเทคโนโลยี 

 

สรุปความหมาย  ความสาํคญัและประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยี 
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แผนภาพ/ผงัความคิดขัน้ตอนและวิธีการของกระบวนการเทคโนโลยี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  กระบวนการเทคโนโลยี 

ใบงานที่ 3  

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   วีดีทศัน์   เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                      (หน้า  1-4) 

                 3.  เลอืกปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยีท่ีเห็นวา่มีสาํคญัเร่งดว่น  1  เร่ือง 

           นํามาวิเคราะห์ด้วยชุดคําถาม 5 W 1H  

           -นําเสนอตารางการวิเคราะห์ปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยี 

                      -นําเสนอตารางการวิเคราะห์แนวทางการแก้ไขปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์ 

                       เทคโนโลยี 

 

ตารางการวิเคราะห์ปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยี 

 

ชุดคาํถาม คาํตอบ 

What  อะไรคือปัญหาหรือ 

          ความต้องการ   

 

Who   ใครบ้างท่ีมีสว่น 

           เก่ียวข้อง  

 

When  เวลาใดท่ีมีปัญหาหรือ 

           ความต้องการ   

 

Where  สถานท่ีใดท่ีมีปัญหา 

            หรือความต้องการ  

 

Why    ทําไมจึงเกิดปัญหา 

           หรือความต้องการ         

 

How   ปัญหาหรือความ ต้องการ 

          นัน้เป็นอยา่งไร     
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ตารางการวิเคราะห์แนวทางการแก้ไขปัญหาหรือความต้องการ 

สถานการณ์เทคโนโลยี 

 

ชุดคาํถาม คาํตอบ 

What  อะไรคือแนวทางการแก้ไข

ปัญหาหรือความต้องการ   

 

Who   ใครบ้างท่ีมีสว่นเก่ียวข้องใน

การแก้ไขปัญหาหรือความต้องการ  

 

When  เวลาใดในการแก้ไขปัญหา

หรือความต้องการ   

 

Where  สถานท่ีใดในการแก้ไข

ปัญหาหรือความต้องการ  

 

Why   ทําไมจึงต้องแก้ไขปัญหา

หรือความต้องการ         

 

How  แนวทางการแก้ไขปัญหาหรือ

ความต้องการมีอยา่งไร     

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  กระบวนการเทคโนโลยี 

ใบงานที่ 4 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   วีดีทศัน์   เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                      (หน้า  1-4) 

                 3.  เลอืกปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยีท่ีเห็นวา่มีสาํคญัเร่งดว่น 1  เร่ือง 

                      -นําเสนอสาเหตขุองปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยีด้วยแผนภาพความคิด 

                       แบบก้างปลา  (fish  bone) 

          -นําเสนอแผนภาพแนวทางการแก้ไขปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยีตาม 

                      ขัน้ตอนของกระบวนการเทคโนโลยี 

 

แผนภาพความคิดสาเหตขุองปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยี 
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แผนภาพแนวทางการแก้ไขปัญหาหรือความต้องการสถานการณ์เทคโนโลยี 

ตามขัน้ตอนของกระบวนการเทคโนโลยี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  กระบวนการเทคโนโลยี 

ใบสรุปความรู้ 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้ท่ีได้รับมอบหมายไปศกึษา ค้นคว้า แลกเปลีย่นเรียนรู้ 

 1. สรุป สาระความรู้เก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยี 

 2. แผนภาพกระบวนการเทคโนโลยี  

 

สรุปสาระความรู้เก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยี 
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แผนภาพกระบวนการเทคโนโลยี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  2  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

             ง 1.1               เข้าใจการทํางาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะการทํางาน  ทกัษะการจดัการ 

                                    ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทกัษะการทํางานร่วมกนั  และทกัษะการแสวงหา 

                                    ความรู้  มีคณุธรรม และลกัษณะนิสยัในการทํางาน  มีจิตสาํนกึในการใช้พลงังาน 

                                    ทรัพยากรและสิง่แวดล้อม  เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชีว้ัด 

             ง 1.1  ม.1/2     ใช้กระบวนการกลุม่ในการทํางานด้วยความเสยีสละ   

             ง 1.1  ม.1/3      ตดัสนิใจแก้ปัญหาการทํางานอยา่งมีเหตผุล 

             ง 1.1  ม. 2/1     ใช้ทกัษะการแสวงหาความรู้เพ่ือพฒันาการทํางาน 

             ง 1.1  ม. 2/2     ใช้ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาในการทํางาน              

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 4.1  เข้าใจ  มีทกัษะท่ีจําเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้ 

                         เทคโนโลยีเพ่ือพฒันาอาชีพ  และมีเจตคติท่ีดีตอ่อาชีพ 

ตัวชีว้ัด 

ง 4.1  ม.1/1  อธิบาย แนวทางการเลอืกอาชีพ 

ง 4.1  ม.1/2       มีเจตคติท่ีดีตอ่การประกอบอาชีพ 

ง 4.1  ม.1/3       เห็นความสาํคญัของการสร้างอาชีพ 

 

สาระสําคัญ 

งานช่างและงานประดิษฐ์  ประกอบด้วย  งานช่างพืน้ฐาน  ได้แก่  งานออกแบบเขียนแบบ  งานไม้  

งานปนู  งานโลหะ  งานไฟฟา้  งานประปา  งานเคร่ืองยนต์  งานเคลอืบผิวชิน้งาน  และงานประดิษฐ์  

ได้แก่  งานประดิษฐ์ของเลน่  งานประดิษฐ์ของใช้  งานประดิษฐ์ของตกแตง่  ในการสร้างสรรค์งานแตล่ะ

ประเภทจะใช้วสัดอุุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีแตกตา่งกนั  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์นอกจาก

สามารถนํามาประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนัแล้ว  ยงัสามารถพฒันาไปสูก่ารศกึษาตอ่และการประกอบ

อาชีพสร้างรายได้   
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สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมายและประเภทของงานช่างและงานประดิษฐ์ 

             2.  วสัดอุุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้สร้างงาน 

             3.  การซอ่มแซมอุปกรณ์และเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีชํารุด 

             4.  การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแตง่จากวสัดใุนโรงเรียนหรือท้องถ่ิน 

             5.  อาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             6.  ประโยชน์ของงานช่างและงานประดิษฐ์ 

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้    2.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการคิด   2.  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  ผงัความคิดเก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             2.  แผนภาพวสัดอุุปกรณ์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างงาน 

             3.  ผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพงานช่างและงานประดิษฐ์ 

             4.  ผลงานการสร้างสรรค์สิง่ประดิษฐ์ 

             5.  แผนภาพขัน้ตอนการแก้ปัญหาอุปกรณ์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีชํารุด 

ความรู้เก่ียวกับ 
งานช่างและงานประดษิฐ์ 

ความหมายและประเภทของงานช่างและงานประดิษฐ์ วสัดอุปุกรณ์และเคร่ืองมือที่ใช้สร้างงาน 

การซ่อมแซมอปุกรณ์ 

เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ที่ชํารุด 

การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง 

จากวสัดใุนโรงเรียนหรือท้องถิ่น 

อาชีพที่เกี่ยวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ ประโยชน์ของงานช่างและงานประดิษฐ์ 
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การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผงัความคิดเก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

            4.  แผนภาพวสัดอุุปกรณ์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างงาน 

            5.  ผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพงานช่างและงานประดิษฐ์ 

            6.  ผลงานการสร้างสรรค์สิง่ประดิษฐ์ 

            7.  แผนภาพขัน้ตอนการแก้ปัญหาอุปกรณ์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีชํารุด 

            8.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงาน

ประดิษฐ์ 

             2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญท่ีได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

             4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7. นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง  ความรู้

เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

            8.  ครูอธิบายรายละเอียดการทํางานตามใบงานกลุม่ชิน้ท่ี  1  

            9.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

          10.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 
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             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             6.  ตวัอยา่งอุปกรณ์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีต้องการซอ่มแซม 

 

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=lvvb8HJRIl4 

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=0u6X9qw3MF8 

             3.  https://www.youtube.com/watch?v=ExdVnkEruVI 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=0u6X9qw3MF8
https://www.youtube.com/watch?v=ExdVnkEruVI
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

             ง 1.1               เข้าใจการทํางาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทกัษะการทํางาน  ทกัษะการจดัการ 

                                    ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา  ทกัษะการทํางานร่วมกนั  และทกัษะการแสวงหา 

                                    ความรู้  มีคณุธรรม และลกัษณะนิสยัในการทํางาน  มีจิตสาํนกึในการใช้พลงังาน 

                                    ทรัพยากรและสิง่แวดล้อม  เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว 

ตัวชีว้ัด 

             ง 1.1  ม.1/2     ใช้กระบวนการกลุม่ในการทํางานด้วยความเสยีสละ   

             ง 1.1  ม.1/3      ตดัสนิใจแก้ปัญหาการทํางานอยา่งมีเหตผุล 

             ง 1.1  ม. 2/1     ใช้ทกัษะการแสวงหาความรู้เพ่ือพฒันาการทํางาน 

             ง 1.1  ม. 2/2     ใช้ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาในการทํางาน              

 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 4.1  เข้าใจ  มีทกัษะท่ีจําเป็น  มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใช้ 

                         เทคโนโลยีเพ่ือพฒันาอาชีพ  และมีเจตคติท่ีดีตอ่อาชีพ 

ตัวชีว้ัด 

ง 4.1  ม.1/1  อธิบาย แนวทางการเลอืกอาชีพ 

ง 4.1  ม.1/2       มีเจตคติท่ีดีตอ่การประกอบอาชีพ 

ง 4.1  ม.1/3       เห็นความสาํคญัของการสร้างอาชีพ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

            1.  อธิบายความหมายและประเภทของงานช่างและงานประดิษฐ์  (K) 

            2.  ระบุวสัดอุุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้สร้างงาน  (K) 

            3.  ระบุอาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์  (K) 

            4.  อธิบายแนวทางการเลอืกอาชีพ  เจตคติท่ีดีตอ่การประกอบอาชีพ  และความสาํคญัของการ 

                 สร้างอาชีพ  (K) 

            5.  วิเคราะห์และวางแผนงานในการซอ่มแซมอุปกรณ์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีชํารุด  (P) 
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            6.  สร้างชิน้งานประดิษฐ์ของใช้  ของตกแตง่  จากวสัดใุนโรงเรียนหรือท้องถ่ิน  (P) 

             7.  บอกประโยชน์ของงานช่างและงานประดิษฐ์  (A) 

 

สาระสําคัญ 

ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์  สามารถนําไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั  ช่วยให้รู้

วิธีการใช้และการซอ่มบํารุงอุปกรณ์เคร่ืองใช้ภายในบ้าน  การสร้างสรรค์ชิน้งานเพ่ือประโยชน์สาํหรับการใช้

สอยหรือการตกแตง่  ตลอดจนพฒันาไปสูก่ารศกึษาตอ่และการประกอบอาชีพ 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมายและประเภทของงานช่างและงานประดิษฐ์ 

                  งานช่าง  หมายถึง  งานท่ีนําความรู้พืน้ฐานของวสัดอุุปกรณ์  เคร่ืองมือและวิธีการทํางาน  

ตลอดจนกระบวนการเทคโนโลยี  ทรัพยากร  พลงังาน  และสิง่แวดล้อม  มาใช้ในการบํารุงรักษา  ซอ่มแซม  

ติดตัง้  และผลติเคร่ืองมือเคร่ืองใช้  งานช่างพืน้ฐาน  แบง่ออกเป็น  8  ประเภท  ได้แก่  งานออกแบบเขียน

แบบ  งานไม้  งานปนู  งานโลหะ  งานไฟฟา้  งานเคร่ืองยนต์  และงานเคลอืบผิวชิน้งาน 

                  งานประดิษฐ์  หมายถึง  การนําวสัดตุา่ง ๆ  มาสร้างสรรค์ตามจินตนาการ  แบง่ออกเป็น  3  

ประเภท  ตามลกัษณะการนําไปใช้งาน  ได้แก่  ประเภทของเลน่  ประเภทของใช้  และประเภทของตกแตง่   

             2.  วสัดอุุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้สร้างงาน 

                  งานช่าง  ใช้วสัดอุุปกรณ์ตามประเภทของงาน  และเคร่ืองมือ  ได้แก่  เคร่ืองมือวดั  เช่น  

บรรทดัเหลก็  ตลบัเมตร  เคร่ืองมือตอก  เช่น  ค้อนหวักลม  ค้อนหงอน  เคร่ืองมือตดั  เช่น  เลือ่ยตดั  เลือ่ย

ฉล ุ เคร่ืองมือไขและขนั  เช่น  ไขควง  ประแจ  เคร่ืองมือเจาะ   เช่น  สวา่น  สิว่  เคร่ืองมือจบัยดึ  เช่น  

ปากกาจบัชิน้งาน  คีมชนิดตา่ง ๆ    เคร่ืองมือไสและตกแตง่   เช่น  กบ  ตะไบ 

                   งานประดิษฐ์  วสัดท่ีุใช้ได้แก่  วสัดธุรรมชาติ  เช่น  ผกัตบชวา  กก  กะลามะพร้าว  วสัดุ

สงัเคราะห์  เช่น  กระดาษ  ผ้า  พลาสติก  ยาง  เศษวสัดเุหลอืใช้  เช่น  เศษกระดาษ  ลงักระดาษ  เศษไม้  

ขวดนํา้พลาสติก  ในการสร้างชิน้งานยงัต้องมีวสัดสุาํหรับใช้ปะติดชิน้งานและตกแตง่  เช่น  กาว  แปง้เปียก  

กระดาษทราย  ส ี แลก็เกอร์   และอุปกรณ์เคร่ืองมือท่ีใช้ตามลกัษณะงาน 

             3.  การซอ่มแซมอุปกรณ์และเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีชํารุด  ควรดําเนินการตามขัน้ตอน  คือ    

ตรวจสอบลกัษณะการชํารุดเพ่ือวิเคราะห์สาเหตขุองการชํารุด  กําหนดจุดท่ีจะซอ่มแซม  เลอืกใช้วิธีการ

และอุปกรณ์ท่ีเหมาะสม  โดยมีการวางแผนงานทํางาน  ปฏิบติังานด้วยความระมดัระวงัเร่ืองความ

ปลอดภยั  และมีการประเมินผลการทํางาน  
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             4.  การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแตง่จากวสัดใุนโรงเรียนหรือท้องถ่ิน  ควรดําเนินการโดยเลอืกวสัดุ

ท่ีมีมากในโรงเรียนหรือท้องถ่ิน  ออกแบบชิน้งานให้สอดคล้องกบัวสัดใุนท้องถ่ิน  ประดิษฐ์ชิน้งานตาม

กระบวนการเทคโนโลยี  และเก็บรักษาชิน้งานอยา่งถกูวิธี   

             5.  อาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ท่ีเป็นพืน้ฐาน  ได้แก่  งานเขียนแบบ  งานไฟฟา้  

งานช่างยนต์  งานช่างโลหะ  งานช่างประปา  งานช่างไม้  งานช่างปนู  งานช่างทาส ี และงานประดิษฐ์

สิง่ของเคร่ืองใช้  ของตกแตง่  ของท่ีระลกึ  อาชีพในระดบัสงูขึน้ไป  ได้แก่  วิศวกรรม  สถาปัตยกรรม  

ประติมากรรม  การออกแบบตกแตง่ภายใน  การออกแบบผลติภณัฑ์  การออกแบบบรรจุภณัฑ์  การเลอืกท่ี

จะประกอบอาชีพใดควรใช้กระบวนการตดัสนิใจ  โดยวิเคราะห์ตนเอง  วิเคราะห์งาน  และตดัสนิใจเลอืก

อาชีพ  ทัง้นีจํ้าเป็นต้องมีเจตคติท่ีดีตอ่การประกอบอาชีพนัน้ ๆ  และมีการเตรียมตวัเข้าสูอ่าชีพโดยสาํรวจ

ความถนดัและความสนใจของตนเอง  วางเปา้หมาย  หาข้อมลูความรู้  ฝึกทกัษะท่ีจําเป็น  ตัง้แตย่งัเรียนอยู่

ในระดบัมธัยมศกึษาตอนต้น   

             6.  ประโยชน์ของงานช่างและงานประดิษฐ์ 

                  งานช่าง   ช่วยให้ใช้เคร่ืองใช้ในบ้านอยา่งถกูวิธีและปลอดภยั  รู้วิธีการบํารุงรักษา  เกิดการ

อนรัุกษ์และใช้ทรัพยากรอยา่งคุ้มคา่  ฝึกการทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืน  ฝึกความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างชิน้งาน  

การใช้เวลาวา่งให้เป็นประโยชน์  และเป็นพืน้ฐานในการศกึษางานอาชีพและการประกอบอาชีพ 

                  งานประดิษฐ์  ช่วยให้สามารถสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้  ของเลน่  ของตกแตง่  และเป็นช่องทางใน

การประกอบอาชีพได้  มีความคิดสร้างสรรค์  มีกระบวนการทํางาน  สร้างเสริมคณุลกัษณะอนัพงึประสงค์

ด้านตา่ง ๆ  ตลอดจนการสบืทอดศิลปวฒันธรรมไทย  ภมิูปัญญาไทย  และภมิูปัญญาท้องถ่ิน 

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เก่ียวกับ 
งานช่างและงานประดษิฐ์ 

ความหมายและประเภทของงานช่างและงานประดิษฐ์ วสัดอุปุกรณ์และเคร่ืองมือที่ใช้สร้างงาน 

การซ่อมแซมอปุกรณ์ 

เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ที่ชํารุด 

การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่ง 

จากวสัดใุนโรงเรียนหรือท้องถิ่น 

อาชีพที่เกี่ยวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ ประโยชน์ของงานช่างและงานประดิษฐ์ 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้    2.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

            1.  ความสามารถในการคิด   2.  ความสามารถในการแก้ปัญหา 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  ผงัความคิดเก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             2.  แผนภาพวสัดอุุปกรณ์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างงาน 

             3.  ผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพงานช่างและงานประดิษฐ์ 

             4.  ผลงานการสร้างสรรค์สิง่ประดิษฐ์ 

             5.  แผนภาพขัน้ตอนการแก้ปัญหาอุปกรณ์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีชํารุด 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผงัความคิดเก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

            4.  แผนภาพวสัดอุุปกรณ์ เคร่ืองมือท่ีใช้ในการสร้างงาน 

            5.  ผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพงานช่างและงานประดิษฐ์ 

            6.  ผลงานการสร้างสรรค์สิง่ประดิษฐ์ 

            7.  แผนภาพขัน้ตอนการแก้ปัญหาอุปกรณ์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีชํารุด 

            8.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงาน

ประดิษฐ์ 

             2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   4  กลุม่  (กลุม่ละ 10  คน)  ท่ี

ได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 
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                  -ใบงานท่ี  1  เร่ือง  ประเภทของงานช่าง  เคร่ืองมือ  วสัดแุละอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานช่างประเภท

ตา่ง ๆ 

                  -ใบงานท่ี  2  เร่ือง  ประเภทของงานประดิษฐ์ วสัดแุละอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานประดิษฐ์   

                  -ใบงานท่ี  3  เร่ือง  การซอ่มแซมอุปกรณ์  และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ในบ้าน 

 

                  -ใบงานท่ี  4  เร่ือง  อาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์   

             4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุ่ 

             7.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  2  เร่ือง  ความรู้

เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             8.  ครูอธิบายรายละเอียดการทํางานตามใบงานกลุม่ชิน้ท่ี  1  เร่ือง   การประดิษฐ์ของใช้ ของ

ตกแตง่จากวสัดใุนโรงเรียนหรือท้องถ่ิน 

             9.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

           10.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกา 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

             6.  ตวัอยา่งอุปกรณ์เคร่ืองมือเคร่ืองใช้ท่ีต้องการซอ่มแซม 

               

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=lvvb8HJRIl4 

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=0u6X9qw3MF8 

             3.  https://www.youtube.com/watch?v=ExdVnkEruVI 

 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=0u6X9qw3MF8
https://www.youtube.com/watch?v=ExdVnkEruVI
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บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 

ใบงานที่ 1   

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงาน 

                      ประดิษฐ์  (หน้า  5-19) 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบั   ประเภทของงานช่าง  เคร่ืองมือ  วสัดแุละอุปกรณ์ท่ีใช้ในงาน 

                      ช่างประเภทตา่ง ๆ 

                      -เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัประเภทของงานช่างและงานยอ่ยของงานช่างนัน้ ๆ 

                     -เขียนแผนภาพแสดงรายการเคร่ืองมือ วสัดแุละอุปกรณ์งานช่างประเภทตา่ง ๆ 

                  

เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัประเภทของงานช่างและงานยอ่ยของงานช่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประเภทของงานช่าง 
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แผนภาพแสดงรายการเคร่ืองมือ วสัดแุละอุปกรณ์งานช่าง 

 

 
 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ประเภท

ของ 

งานช่าง 

งานออกแบบเขียนแบบ 

งานเคลือบผวิชิน้งาน 

งานเคร่ืองยนต์ 

งานประปา 

งานไฟฟา้ 

งานโลหะ 

งานปนู 

งานไม้ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 

ใบงานที่ 2 

   

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงาน 

                      ประดิษฐ์  (หน้า  19-21  และ  หน้า  26-27) 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบัประเภทของงานประดิษฐ์ วสัดแุละอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ 

                      และแนวทางการประดิษฐ์ของใช้  ของตกแตง่จากวสัดใุนโรงเรียนหรือท้องถ่ิน 

          -เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัปะระเภทของงานประดิษฐ์ 

          -เขียนแผนภาพวสัดแุละอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ 

 

ผงัความคิดเก่ียวกบัประเภทของงานประดิษฐ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประเภทของ 

งานประดษิฐ์ 
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แผนภาพวสัดแุละอุปกรณ์ท่ีใช้ในงานประดิษฐ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

งานประดษิฐ์ 

วัสดุ 

อุปกรณ์ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 

ใบงานที่ 3 

  

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน   เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงาน 

                      ประดิษฐ์  (หน้า  18-19  และ  หน้า  26) 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบัอุปกรณ์  และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ในบ้าน  ท่ีนกัเรียนพบวา่มีการชํารุด 

                     บอ่ย ๆ  ระบุอุปกรณ์  และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้  อาการท่ีแสดงวา่ชํารุด  สว่นประกอบหลกั 

                     สาเหตแุละวิธีการซอ่มแซม 

                     -เลอืกอุปกรณ์  และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ท่ีชํารุด  5  รายการ  นําเสนอในตารางการซอ่มแซม 

                      อุปกรณ์  และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ในบ้าน 

                     -เลอืกเลอืกอุปกรณ์  และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ท่ีชํารุด  1  รายการ   นําเสนอวิธีการซอ่มแซม 

                      โดยนําขัน้ตอนหลกัการซอ่มแซมอุปกรณ์และเคร่ืองมือเคร่ืองใช้มาใช้   พร้อมข้อเสนอแนะ 

                      เร่ืองความปลอดภยั 

 

ตารางการซอ่มแซม อุปกรณ์  และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ในบ้าน 

รายการอุปกรณ์ 

เคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ 

อาการที่แสดงว่า

ชาํรุด 

ส่วนประกอบหลัก สาเหตุ วธีิการ 

ซ่อมแซม 

 

 

    

 

 

    

 

 

    

 

 

    

 

 

    

 

 



39 

 

ตารางแสดงขัน้ตอนตามหลกัการซอ่มแซมอุปกรณ์และเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ 

 

อุปกรณ์ เคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ที่ต้องการซ่อมแซม............................................................................ 

ขัน้ตอน รายละเอียดวิธีการ 

การวิเคราะห์สาเหตุ 

การชํารุด 

 

 

 

การวางแผนการทํางาน 

ในการซอ่มแซม 

 

 

 

การปฏิบติังานตามแผน 

และวิธีการท่ีกําหนดไว้ 

 

 

 

การประเมินผล 

การซอ่มแซม 

 

 

 

 

ข้อเสนอแนะ 

เร่ืองความปลอดภยั 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 

ใบงานที่ 4 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงาน 

                      ประดิษฐ์  (หน้า  21-26)   

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบั  อาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์  แนวทางการเลอืก 

                      อาชีพ  กระบวนการตดัสนิใจเลอืกอาชีพ  เจตคติท่ีดีตอ่การประกอบอาชีพ  และ 

                      ความสาํคญัของการสร้างอาชีพ   

          -นําเสนอแผนภาพเก่ียวกบัอาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

                     -สรุปผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพตามหวัข้อท่ีกําหนด 

 

แผนภาพเก่ียวกบัอาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 
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สรุปผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

1.  แนวทางการเลอืกอาชีพ

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

2.  กระบวนการตดัสนิใจเลอืกอาชีพ

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

3.  เจตคติท่ีดีตอ่การประกอบอาชีพ

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

4.  ความสาํคญัของการสร้างอาชีพ

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 

ใบสรุปความรู้ 

 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้ท่ีได้รับมอบหมายไปศกึษา ค้นคว้า แลกเปลีย่นเรียนรู้ 

 1.  สรุปสาระความรู้เก่ียวกบัประเภทของงานช่างและงานประดิษฐ์   

 2.  แผนภาพวสัด ุ อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

            3.  ผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

            4.  แผนภาพขัน้ตอนการแก้ปัญหาอุปกรณ์และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ชํารุด 

            5.  อภิปรายผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพ 
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ความรู้เก่ียวกบัประเภทของงานช่างและงานประดิษฐ์   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพวสัด ุ อุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ในงานช่างและงานประดิษฐ์ 
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ผลการศกึษาค้นคว้าเก่ียวกบัอาชีพท่ีเก่ียวข้องกบังานช่างและงานประดิษฐ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพขัน้ตอนการแก้ปัญหาอุปกรณ์และเคร่ืองมือ/เคร่ืองใช้ชํารุด 
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บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  ความรู้เก่ียวกับงานช่างและงานประดิษฐ์ 

ใบงานกลุ่มชิน้ที่  1 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบังานช่างและงาน 

                      ประดิษฐ์  (หน้า  26-27) 

                 2.  ศกึษาความรู้เร่ือง  การประดิษฐ์ของใช้ ของตกแต่งจากวัสดุในโรงเรียนหรือท้องถ่ิน 

                      จาก เอกสาร  ตํารา  อินเตอร์เน็ต  หรือแหลง่เรียนรู้ตา่ง ๆ 

                3.  สร้างสรรค์ชิน้งานประดิษฐ์  1  ชิน้  โดย 

                      -ระบุช่ือชิน้งาน  ประเภทของงานประดิษฐ์  วตัถปุระสงค์ของการใช้ประโยชน์  วสัดแุละ 

                       อุปกรณ์ท่ีใช้  และขัน้ตอนวิธีการทํางาน 

                     - สง่ชิน้งานตามเวลาท่ีกําหนด 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  3  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

สาระสําคัญ 

รูปร่างและรูปทรง  เป็นพืน้ฐานสาํคญัของการสร้างสรรค์งานช่างและงานประดิษฐ์  ในการ

ออกแบบเขียนแบบ  เพ่ือให้ได้งานท่ีมีคณุภาพ  ใช้งานได้จริง  และมีความสวยงาม 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมาย  ลกัษณะ  และประเภทของรูปร่างและรูปทรง 

             2.  การสร้างภาพรูปร่างเรขาคณิตให้เป็นรูปทรงเรขาคณิต 

             3.  ความสมัพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ 

             4.  ประโยชน์ของรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 
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แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

              1. ใฝ่เรียนรู้      

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

              1. ความสามารถในการคิด              

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  ผงัความคิดเก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

             2.  ภาพแบบจําลองชิน้งานและการประกอบชิน้งาน 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผงัความคิดเก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์             

            4.  ภาพแบบจําลองชิน้งานและการประกอบชิน้งาน 

            5.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

            1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  3  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 

            2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 

รูปร่าง  รูปทรง 

ความหมาย  ลกัษณะ  และประเภทของรูปร่างและรูปทรง การสร้างภาพรูปร่างเรขาคณิตให้เป็นรูปทรงเรขาคณิต 

ความสมัพนัธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต  2  และ  3  มิติ ประโยชน์ของรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 
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             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญท่ีได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

             4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7. นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  3  เร่ือง  รูปร่าง  

รูปทรง 

            8.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

            9.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 

 
เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=wVbcGqHmr-0 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=wVbcGqHmr-0
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

             1.  อธิบายความหมาย  ลกัษณะ  และประเภทของรูปร่างและรูปทรง  (K) 

             2.  สร้างภาพรูปร่างเรขาคณิตให้เป็นรูปทรงเรขาคณิต  (P) 

             3.  สร้างภาพแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ  (P) 

             4.  บอกประโยชน์ของรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์  (A) 

 

สาระสําคัญ 

รูปร่างและรูปทรง  เป็นพืน้ฐานสาํคญัของการสร้างสรรค์งานช่างและงานประดิษฐ์  ในการ

ออกแบบเขียนแบบ  เพ่ือให้ได้งานท่ีมีคณุภาพ  ใช้งานได้จริง  และมีความสวยงาม 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมาย  ลกัษณะ  และประเภทของรูปร่างและรูปทรง 

                  รูปร่าง  หมายถึง  เส้นรอบนอก  หรือภาพท่ีแสดงความกว้างและความยาวของวตัถท่ีุเรา

มองเห็น  มีลกัษณะเป็นภาพ  2  มิติ  แบง่ออกเป็น  3  ประเภท  ได้แก่  รูปร่างตามธรรมชาติ  เช่น  คน  

สตัว์  พืช  รูปร่างเรขาคณิต  เช่น  วงกลม  สามเหลีย่ม  สีเ่หลีย่ม  รูปร่างอิสระ  ซึง่มีรูปร่างไม่แนน่อน 

                 รูปทรง  หมายถึง  ภาพท่ีแสดงความกว้าง  ความยาว  และความลกึ  ของวตัถ ุ หรือภาพท่ีมี

ลกัษณะเป็นภาพ  3  มิติ  แบง่ออกเป็น  3  ประเภท  ได้แก่  รูปทรงจากธรรมชาติ  เช่น  คน  สตัว์  พืช  ท่ี
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ถ่ายทอดออกมาเป็นภาพ  3  มิติ  รูปทรงเรขาคณิต  เช่น  รูปทรงสามเหลีย่ม  รูปทรงสีเ่หลีย่ม  รูปทรงกลม  

รูปทรงอิสระ  เช่น  ก้อนหิน  หยดนํา้  เปลวไฟ   

             2.  การสร้างภาพรูปร่างเรขาคณิตให้เป็นรูปทรงเรขาคณิต   

                  สามารถใช้การเพ่ิมเส้นและ/หรือนํา้หนงัแสงเงาลงในภาพรูปร่างเรขาคณิตให้ดเูป็นภาพรูปทรง

เรขาคณิต   

             3.  ความสมัพนัธ์ระหวา่งรูปเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ   

                  ในงานออกแบบเขียนแบบชิน้งาน  จะใช้วิธีเขียนแบบชิน้งานแสดงเป็นภาพ  3  มิติ  และ  

เขียนรูปด้านตา่ง ๆ  ของชิน้งานแสดงเป็นภาพ  2  มิติ 

             4.  ประโยชน์ของรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

                  รูปร่างและรูปทรงเป็นพืน้ฐานสาํคญัของการสร้างชิน้งาน  รูปร่างตามธรรมชาตินิยมใช้สาํหรับ

การร่างแบบภาพเขียน  รูปร่างอิสระ  เป็นรูปร่างท่ีเปลีย่นแปลงได้ช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์งาน

ประดิษฐ์ท่ีแปลกใหม่  รูปทรงจากธรรมชาติ  สามารถนํามาถ่ายทอดเป็นงานศิลปะท่ีให้ความรู้สกึมีชีวิต  

รูปร่างเรขาคณิตและรูปทรงเรขาคณิต  นําไปประยกุต์ใช้กบัการออกแบบสิง่ของเคร่ืองใช้ ของตกแตง่ใน

งานช่างและงานประดิษฐ์เป็นหลกั                

                   

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้ 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการคิด 

รูปร่าง  รูปทรง 

ความหมาย  ลกัษณะ  และประเภทของรูปร่างและรูปทรง การสร้างภาพรูปร่างเรขาคณิตให้เป็นรูปทรงเรขาคณิต 

ความสมัพนัธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต  2  และ  3  มิติ ประโยชน์ของรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 
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ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  ผงัความคิดเก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

             2.  ภาพแบบจําลองชิน้งานและการประกอบชิน้งาน 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผงัความคิดเก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์             

            4.  ภาพแบบจําลองชิน้งานและการประกอบชิน้งาน 

            5.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  3  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 

             2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 

             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   4  กลุม่  (กลุม่ละ 10  คน)  ท่ี

ได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

                  -ใบงานท่ี  1  เร่ือง  ความหมาย  ลกัษณะภาพ  และประเภทของรูปร่างและรูปทรง 

                  -ใบงานท่ี  2  เร่ือง  การสร้างรูปทรงเรขาคณิตจากรูปร่างเรขาคณิต 

                  -ใบงานท่ี  3  เร่ือง  ความสมัพนัธ์ของรูปเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ                   

                  -ใบงานท่ี  4  เร่ือง  การวาดภาพชิน้งาน  ภาพแสดงโครงสร้างภายใน  ภาพแสดงรูปแปลนและ

รูปด้าน  และวิธีการประกอบชิน้งาน   

             4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  3  เร่ือง  รูปร่าง  

รูปทรง 

             8.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

             9.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 
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ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง 

 

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=wVbcGqHmr-0 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=wVbcGqHmr-0
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บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  รูปร่าง  รูปทรง 

ใบงานที่ 1   

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  วีดีทศัน์  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง   

                 2.   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง  (หน้า  28-31) 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบั   ความหมาย  ลกัษณะภาพ  และประเภทของรูปร่างและรูปทรง 

                      พร้อมทัง้ตวัอยา่งภาพ  ของรูปร่าง  รูปทรงแตล่ะประเภท   

                      -บนัทกึสิง่ท่ีได้จากการระดมความคิดลงในตารางความรู้เก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรง ในงาน 

                        ช่างและงานประดิษฐ์ 

                      -เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรง  ในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

                  

ตารางความรู้เก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรง ในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

 

ประเภทของรูปร่าง รูปทรง ความหมาย ลักษณะภาพ ตัวอย่างภาพ 

 

 

 

รูปร่าง 

 

รูปร่าง 

ธรรมชาติ 

   

 

รูปร่าง 

อิสระ 

   

 

รูปร่าง 

เรขาคณิต 

   

 

 

รูปทรง 

 

รูปทรง 

ธรรมชาติ 

   

 

รูปทรง 

อิสระ 

   

 

รูปทรง 

เรขาคณิต 
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ผงัความคิดเก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

 

 
 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

รูปร่าง 

รูปทรง 

รูปทรง 

รูปร่าง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  รูปร่าง  รูปทรง 

ใบงานที่ 2   

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  วีดีทศัน์  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง   

                 2.   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง  (หน้า  28-31)                  

                 3.  ระดมความคิดเก่ียวกบัวิธีการสร้างรูปทรงเรขาคณิตจากรูปร่างเรขาคณิต 

          -สร้างรูปทรงเรขาคณิตจากรูปร่างเรขาคณิตท่ีรูปร่างพืน้ฐานเดียว  โดยระบุรูปร่างพืน้ฐาน 

                      วิธีการสร้างและแสดงภาพรูปทรงเรขาคณิตท่ีสร้างขึน้ 

          -สร้างรูปทรงเรขาคณิตจากรูปร่างเรขาคณิตท่ีมีรูปร่างพืน้ฐาน  2  รูปร่าง  โดยระบุรูปร่าง 

                      พืน้ฐาน  วิธีการสร้าง  และแสดงภาพรูปทรงเรขาคณิตท่ีสร้างขึน้ 

 

การสร้างรูปทรงเรขาคณิตจากรูปร่างเรขาคณิตท่ีรูปร่างพืน้ฐานเดียว 

 

รูปทรง ภาพรูปร่างพืน้ฐาน วธีิการสร้าง ภาพรูปทรง 

 

รูปทรง 

สามเหล่ียม 

 

 

   

 

รูปทรง 

ส่ีเหล่ียม 

 

 

   

 

รูปทรง 

กลม 
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การสร้างรูปทรงเรขาคณิตจากรูปร่างเรขาคณิตท่ีรูปร่างพืน้ฐาน  2  รูปร่าง 

รูปทรง ภาพรูปร่างพืน้ฐาน วธีิการสร้าง ภาพรูปทรง 

 

รูปทรง 

ปริซึม 

สามเหล่ียม 

 

   

 

รูปทรง 

กรวย 

 

 

   

 

รูปทรง 

กระบอก 

 

 

   

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  รูปร่าง  รูปทรง 

ใบงานที่ 3  

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  วีดีทศัน์  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง   

                 2.   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง  (หน้า  28-31)                  

                 3.  ศกึษาความสมัพนัธ์ของรูปเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ 

           -วาดภาพ “แทน่รับเหรียญรางวลั”  (อนัดบัท่ี  2  และอนัดบัท่ี  3  แทน่ยืนมีระดบัเดียวกนั) 

                       วิเคราะห์สว่นประกอบของชิน้งาน  โดยใช้ลกูศรชีร้ะบุสว่นประกอบตา่ง ๆ   

                      -เขียนภาพความสมัพนัธ์ของรูปร่างเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ  ของ  “แทน่รับเหรียญ 

                       รางวลั”  โดยการมองภาพชิน้งาน  จาก  ด้านหน้า  ด้านบน  และด้านข้าง  พร้อมทัง้ใช้ 

                       ลกูศรชีร้ะบุพืน้ท่ีรูปเรขาคณิต  2  มิติ  ของสว่นประกอบตา่ง ๆ 

 

ภาพ  “แทน่รับเหรียญรางวลั”  ระบุสว่นประกอบตา่ง ๆ  ของชิน้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          ภาพความสมัพนัธ์ของรูปร่างเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ  ของ  “แทน่รับเหรียญ รางวลั” 

                       ระบุพืน้ท่ีรูปเรขาคณิต  2  มิติ  ของสว่นประกอบตา่ง  ๆ ของชิน้งาน 
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บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  รูปร่าง  รูปทรง 

ใบงานที่ 4 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  วีดีทศัน์  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง   

                 2.   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  รูปร่าง  รูปทรง  (หน้า  28-31)                  

                 3.  สาํรวจอุปกรณ์เคร่ืองเรือน/เคร่ืองใช้วา่มีรูปร่าง  รูปทรงอยา่งไร  มีสว่นประกอบชิน้งาน 

                      อะไรบ้าง  และมีวิธีการประกอบชิน้งานอยา่งไร 

                 4.  จากภาพตวัอยา่งชิน้งาน  “ตู้ชัน้วางรองเท้า”  ศกึษาวา่มีรูปร่าง  รูปทรงอยา่งไร  มี 

                      สว่นประกอบชิน้งานอะไรบ้าง  และมีวิธีการประกอบชิน้งานอยา่งไร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

  ภาพ  ตู้ชัน้วางรองเท้า 

 

          -วาดภาพ  “ตู้ชัน้วางรองเท้า”  และแสดงภาพเปิดให้เห็นลกัษณะสว่นตา่ง ๆ  ภายใน 

                     -วาดภาพ  “ตู้ชัน้วางรองเท้า”  และวาดภาพแสดงสว่นตา่ง ๆ  ท่ีประกอบขึน้เป็นชิน้งาน 

                      (รูปแปลนและรูปด้าน)  พร้อมทัง้เสนอแนะวิธีการประกอบชิน้งาน   
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ภาพวาด  “ตู้ชัน้วางรองเท้า” 

 

ภาพ  “ตู้ชัน้วางรองเท้า” ภาพส่วนต่าง ๆ  ภายใน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปร่าง  รูปทรง  พืน้ฐาน  ที่ใช้ในการสร้างชิน้งาน 

 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 
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ภาพ  “ตู้ชัน้วางรองเท้า”  และภาพแสดงสว่นตา่ง ๆ  ท่ีประกอบขึน้เป็นชิน้งาน  (รูปแปลนและรูปด้าน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอเสนอแนะวธีิประกอบชิน้งาน 

...................................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................................... 

....................................................................................................................................................................................... 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  รูปร่าง  รูปทรง 

ใบสรุปความรู้ 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้ท่ีได้รับมอบหมายไปศกึษา ค้นคว้า แลกเปลีย่นเรียนรู้ 

 1. ผงัความคิดเก่ียวกบั รูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

            2.    อภิปรายวิธีการสร้างรูปทรงเรขาคณิตจากรูปร่างเรขาคณิต 

            3.    อภิปรายความสมัพนัธ์ของรูปร่างเรขาคณิต  2  มิติ  และ  3  มิติ  ของ  “แทน่รับเหรียญ 

                   รางวลั” 

 4. ภาพแบบจําลอง   “ตู้ชัน้วางรองเท้า”  และการประกอบชิน้งาน 

 

ผงัความคิดเก่ียวกบัรูปร่างและรูปทรงในงานช่างและงานประดิษฐ์ 
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ภาพแบบจําลอง  “ตู้ชัน้วางรองเท้า”  และการประกอบชิน้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  4  เร่ือง  การเขียนแบบ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   4  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

 

สาระสําคัญ 

งานเขียนแบบ  เป็นการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเขียนหรือวาดเส้น  รูปภาพ  

สญัลกัษณ์  และรายการประกอบแบบ  ลงบนกระดาษเขียนแบบหรือคอมพิวเตอร์  เพ่ือใช้เป็นแนวทางให้

การสร้างหรือซอ่มแซมชิน้งานตา่ง ๆ  เป็นไปอยา่งถกูต้อง 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

                  -ความหมายและประโยชน์ของงานเขียนแบบ 

                  -สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในงานเขียนแบบ   

                  -ภาพในงานเขียนแบบ  

                  -วิธีการเขียนแบบ   

                  -เคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ   

                  -เส้น  รูปร่างและรูปทรงพืน้ฐาน 

             2.  ฝึกปฏิบติังานเขียนแบบ 

                  -วิธีการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ 

                  -การเขียนเส้นและรูปร่างเรขาคณิต 

                  -การเขียนภาพออบลคิ 
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                  -การเขียนภาพไอโซเมตริก 

                  -การเขียนภาพฉาย 

             3.  ประโยชน์ของงานเขียนแบบ 

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้            2.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  ผลงานการเขียนแบบด้วยมือเปลา่ 

             2.  ผลงานการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบรายบุคคล 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผลงานการเขียนแบบด้วยมือเปลา่           

การเขียนแบบ 

ความรู้เบือ้งต้นเกี่ยวกบังานเขียนแบบ ฝึกปฏิบตัิงานเขียนแบบ 

ประโยชน์ของงานเขียนแบบ 
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            4.  ผลงานการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบรายบุคคล 

            5.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

            1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  4  เร่ือง  การเขียนแบบ 

            2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การเขียนแบบ 

             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญท่ีได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

             4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7. นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  4  เร่ือง  การเขียน

แบบ 

            8.  ฝึกปฏิบติัการเขียนแบบรายบุคคล 

            9.  สรุปผลการฝึกปฏิบติัการเขียนแบบรายบุคคลในกลุม่บ้าน 

          10.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

          11.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การเขียนแบบ 

             6.  วีดีทศัน์   เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น 

             7.  วสัด ุเคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ   
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เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=0NcFsApRyG4   

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=PskaRWdI104 

             3.  https://www.youtube.com/watch?v=8FCmfR0u8x4 

             4.  https://www.youtube.com/watch?v=vKhGHpDLXsQ 

             5.  https://www.youtube.com/watch?v=ZRcwS5fFA3M 

             6.  https://www.youtube.com/watch?v=NSLPMfqJMnU 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=PskaRWdI104
https://www.youtube.com/watch?v=vKhGHpDLXsQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZRcwS5fFA3M
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.1  เร่ือง  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับงานเขียนแบบ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

             1.  อธิบายความหมายและประโยชน์ของงานเขียนแบบ  (K) 

             2.  ระบุสญัลกัษณ์ท่ีใช้ในงานเขียนแบบ  (K) 

             3.  ระบุเคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ  (K) 

             4.  บรรยายลกัษณะภาพท่ีใช้ในงานเขียนแบบ  (K) 

             5.  ระบุเส้น  รูปร่างและรูปทรงของชิน้งาน  (K) 

             6.  เขียนภาพแสดงและภาพฉายของชิน้งาน  (P) 

             7.  บอกประโยชน์ของการเขียนแบบด้วยมือเปลา่  (A) 

 

สาระสําคัญ 

งานเขียนแบบ  เป็นการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเขียนหรือวาดเส้น  รูปภาพ  

สญัลกัษณ์  และรายการประกอบแบบ  ลงบนกระดาษเขียนแบบหรือคอมพิวเตอร์  เพ่ือใช้เป็นแนวทางให้

การสร้างหรือซอ่มแซมชิน้งานตา่ง ๆ  เป็นไปอยา่งถกูต้อง 
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สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมายและประโยชน์ของงานเขียนแบบ 

              งานเขียนแบบ  เป็นการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเขียนหรือวาดเส้น  รูปภาพ  

สญัลกัษณ์  และรายการประกอบแบบ  ลงบนกระดาษเขียนแบบหรือคอมพิวเตอร์  เพ่ือใช้เป็นแนวทางให้

การสร้างหรือซอ่มแซมชิน้งานตา่ง ๆ  เป็นไปอยา่งถกูต้อง  ซึง่ลกัษณะของแบบโดยทัว่ไปมี  3  ลกัษณะ  

ได้แก่  รูปแปลนและรูปด้าน  รูปตดั  และรูปขยาย  งานเขียนแบบจะแสดงรายละเอียดหรือข้อกําหนดของ

งานท่ีช่วยให้ช่างหรือผู้ปฏิบติังานเข้าใจตรงกนักบัผู้ออกแบบ  สามารถอ่านแบบได้ถกูต้องและปฏิบติัตาม

รายการท่ีกําหนดไว้ได้ 

              2.  สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในงานเขียนแบบ  ได้แก่  เส้นลกัษณะตา่ง ๆ    ตวัอกัษรและตวัเลขท่ีเป็น

มาตรฐานสาํหรับงานเขียนแบบ  มาตราสว่น  ใช้แสดงสดัสว่นของแบบกบัชิน้งานจริง  มี  3  ลกัษณะ  คือ  

มาตราสว่นเทา่ของจริง  มาตราสว่นยอ่  มาตรสว่นขยาย 

             3.  เคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบท่ีจําเป็น  ได้แก่  กระดานรองเขียน  บรรทดัฉากตวัที  

บรรทดัฉากสามเหลีย่ม  กระดาษเขียนแบบ  ดินสอเขียนแบบ  ยางลบ 

             4.  ลกัษณะภาพท่ีใช้ในงานเขียนแบบ  ได้แก่  ภาพแสดง  เป็นภาพแสดงรูปทรงของชิน้งาน  เช่น  

ภาพเพอร์สเปกทีฟ  ภาพแบบออบลคิ  ภาพแบบไอโซเมตริก   ภาพฉาย  เป็นภาพแสดงรูปร่างด้านหน้า  

ด้านบน  และด้านข้าง  ของชิน้งาน 

             5.  เส้น  รูปร่างและรูปทรงของชิน้งาน  ได้แก่  เส้นแนวนอน  เส้นแนวด่ิงตัง้ฉากกบัแนวนอน  เส้น

เอียงทํามมุ  45  องศา  เส้นเอียงทํามมุ  30  องศา  รูปร่างสีเ่หลีย่มจตัรัุส  รูปร่างสีเ่หลีย่มผืนผ้า  (แนวตัง้

และแนวนอน)  รูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุส  และรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า  (แนวตัง้และแนวนอน) 

             6.  การเขียนภาพแสดงและภาพฉายด้วยมือเปลา่หรือการสเก็ตช์เป็นแบบร่าง    ช่วยให้เขียนแบบ

ได้สะดวกรวดเร็ว  และสามารถนําไปใช้แทนแบบท่ีเขียนด้วยอุปกรณ์และเคร่ืองมืองานเขียนแบบ       
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แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

            1.  ใฝ่เรียนรู้         2.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             ผลงานการเขียนแบบด้วยมือเปลา่           

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผลงานการเขียนแบบด้วยมือเปลา่           

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  แผนจดัการเรียนรู้ท่ี  4.1  เร่ือง  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังาน

เขียนแบบ 

             2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การเขียนแบบ 

ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับงานเขียนแบบ 

ความหมายและประโยชน์ของงานเขียนแบบ สญัลกัษณ์ที่ใช้ในงานเขียนแบบ   

ภาพในงานเขียนแบบ 

วิธีการเขียนแบบ   

เคร่ืองมือและอปุกรณ์การเขียนแบบ   เส้น  รูปร่างและรูปทรงพืน้ฐาน 
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             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   4  กลุม่  (กลุม่ละ 10  คน)  ท่ี

ได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

                  -ใบงานท่ี  1  เร่ือง  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

                  -ใบงานท่ี  2  เร่ือง  การเขียนภาพออบลคิ  (Oblique) ด้วยมือเปลา่                  

                  -ใบงานท่ี  3  เร่ือง  การเขียนภาพไอโซเมตริก  (Isometric)  ด้วยมือเปลา่ 

                  -ใบงานท่ี  4  เร่ือง  การเขียนภาพฉายด้วยมือเปลา่               

            4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของแผนการจดัการเรียนท่ี  4.1  เร่ือง  

ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ     

              

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การเขียนแบบ 

             6.  วสัด ุเคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ   

 

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=0NcFsApRyG4   

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=PskaRWdI104 

             3.  https://www.youtube.com/watch?v=8FCmfR0u8x4 

             4.  https://www.youtube.com/watch?v=vKhGHpDLXsQ 

             5.  https://www.youtube.com/watch?v=ZRcwS5fFA3M 

             6.  https://www.youtube.com/watch?v=NSLPMfqJMnU 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=PskaRWdI104
https://www.youtube.com/watch?v=vKhGHpDLXsQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZRcwS5fFA3M
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บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเขียนแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.1  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับงานเขียนแบบ   

ใบงานที่  1    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การเขียนแบบ  (หน้า  32-61) 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบั   ความหมายและประโยชน์ของงานเขียนแบบ  สญัลกัษณ์ท่ีใช้ใน 

                      งานเขียนแบบ  ภาพในงานเขียนแบบ (ภาพแสดง/ภาพฉาย)  วิธีการเขียนแบบ  เคร่ืองมือ 

                      และอุปกรณ์ท่ีจําเป็น   เส้น  รูปร่างและรูปทรงพืน้ฐาน 

                      -เขียนสรุปความรู้ลงในตารางรายการความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

                      -เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ  โดยใช้ข้อมลูจากตาราง 

                       รายการความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 
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ตารางรายการความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

งานเขียนแบบ 

 

ความหมาย 
 
 

 
ประโยชน์ 

 

 
 
 
 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ 

ในงานเขียนแบบ 

 
เส้น 

 
 
 
 

 
ตัวอักษร/ตัวเลข 

 
 

 
มาตราส่วน 

 
 
 

 
ภาพที่ใช้ 

ในงานเขียนแบบ 

 
ภาพแสดง 

 
 
 

 
ภาพฉาย 

 
 
 

 
 

วธีิการเขียนแบบ 

 
มือเปล่า 

วัสดุอุปกรณ์ 

ที่จาํเป็น 

 

 
ใช้เคร่ืองมือ 

เขียนแบบ 

 
วัสดุอุปกรณ์ 

ที่จาํเป็น 

 

 
 

เส้น  รูปร่าง 

รูปทรง 

พืน้ฐาน 

 
เส้น 

 

 
รูปร่าง 

 

 
รูปทรง 
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ผงัความคิดเก่ียวกบัความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

 

 
 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

งาน 
เขียนแบบ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเขียนแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.1  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับงานเขียนแบบ 

ใบงานที่  2    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การเขียนแบบ  (หน้า  35-44) 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบัขัน้ตอนการเขียนภาพตามวิธีการเขียนภาพออบลคิ  (Oblique) ด้วย 

                      มือเปลา่ 

          -เขียนภาพออบลคิรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสและรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า  

          -เขียนภาพออบลคิรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสหรือรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้าจากชิน้งานจริงท่ีสงัเกตได้ 

                      ภายในห้องเรียน  พร้อมทัง้เขียนเพ่ิมเติมรายละเอียดของภาพชิน้งาน   

 

ภาพออบลคิรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสและรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า 

 

รูปทรงส่ีเหล่ียมจัตุรัส รูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
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ภาพออบลคิชิน้งานจริงท่ีมีรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสหรือรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

ช่ือชิน้งาน..................................................................... 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเขียนแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.1  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับงานเขียนแบบ     

ใบงานที่  3    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การเขียนแบบ  (หน้า  35-44) 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบัขัน้ตอนการเขียนภาพตามวิธีการเขียนภาพไอโซเมตริก  (Isometric) 

                     ด้วยมือเปลา่ 

          -เขียนภาพไอโซเมตริกรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสและรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า  

          -เขียนภาพไอโซเมตริกรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสหรือรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้าจากชิน้งานจริงท่ี 

                      สงัเกตได้ภายในห้องเรียน  พร้อมทัง้เขียนเพ่ิมเติมรายละเอียดของภาพชิน้งาน   

 

ภาพไอโซเมตริกรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสและรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า  

 

รูปทรงส่ีเหล่ียมจัตุรัส รูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผ้า 
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ภาพไอโซเมตริกชิน้งานจริงท่ีมีรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุสหรือรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

ช่ือชิน้งาน..................................................................... 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเขียนแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.1  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับงานเขียนแบบ     

ใบงานที่  4    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  ใบความรู้  เร่ือง  การเขียนภาพฉายด้วยมือเปลา่  อภิปรายร่วมกนัถึง 

                      วิธีการและขัน้ตอนการเขียนภาพฉายด้วยมือเปลา่ 

                      -เขียนภาพฉายชิน้งานรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุส  และ  รูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า  (แนวตัง้)   

                      -เขียนภาพฉาย  “แทน่รับเหรียญรางวลั”  จากแบบตามภาพ  พร้อมทัง้เขียนระบุความกว้าง 

                       ความยาวของภาพฉายทัง้  3  ด้าน  
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ภาพฉายชิน้งานรูปทรงสีเ่หลีย่มจตัรัุส   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพฉายรูปทรงสีเ่หลีย่มผืนผ้า  (แนวตัง้) 
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ภาพฉาย  “แทน่รับเหรียญรางวลั”   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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ใบความรู้  

เร่ือง  การเขียนภาพฉายด้วยมือเปล่า 

 

ภาพฉาย  (Projection) 

 

                    ภาพฉาย  เป็นภาพลายเส้นท่ีบอกขนาดสดัสว่นตา่ง ๆ  ของชิน้งาน  ซึง่สว่นใหญ่เขียนมาจาก

ภาพของจริง  โดยมองแตล่ะด้านแล้วเขียนภาพออกมาตามท่ีมองเห็นในแตล่ะด้านของชิน้งาน  ตามปกติจะมี

ทัง้หมด  6  ด้าน  เหมือนลกูเตา๋  แตภ่าพในการทํางานจริงจะใช้เพียง  3  ด้าน  เทา่นัน้  ได้แก่  ภาพด้านหน้า  

(front  view)   ภาพด้านข้าง  (side  view)  และ   ภาพด้านบน  (top  view)  สว่นท่ีมองไม่เห็นจะแสดงด้วย

เส้นประ 

                         ภาพดา้นบน  หมายถึง  ภาพท่ีสายตามองเห็นจากท่ีสงู  เหมือนกบันกบินอยูบ่นท้องฟา้  แล้ว

มองลงมายงัพืน้ดิน  ก็จะมองเห็นวตัถ ุ สิง่ของท่ีมีรูปทรงตา่ง ๆ  ท่ีมีมิติแตกตา่งกนัออกไป 

                         ภาพดา้นหนา้  หมายถึง  ภาพท่ีสายตามองเห็นรูปทรงของภาพท่ีดตูามรูปทรงจริงท่ีสายตา

มองเห็น  โดยผู้มองต้องยืนด้านหน้าของสิง่นัน้ ๆ  แล้วสะท้อนรูปทรงลงในกระดาษ 

                         ภาพดา้นขา้ง  หมายถึง  ภาพท่ีสายตามองเห็นรูปทรงด้านข้างซ้ายหรือด้านข้างขวาของวตัถุ

สิง่ของนัน้  โดยผู้มองจะเปลีย่นทิศไปยืนอยูใ่นตําแหนง่ตรงด้านข้าง  แล้วมองไปข้างหน้าในระดบัสายตา  เห็น

ภาพอยา่งไรก็เขียนลงในกระดาษตามท่ีเห็น 

   

                         วิธีการเขียนภาพฉายด้วยมือเปลา่   มีขัน้ตอนดงันี ้

                              1.  ร่างภาพรูปสีเ่หลีย่มจตัรัุส  แล้วแบง่ออกเป็นรูปสีเ่หลีย่มจตัรัุสเลก็  4  รูป ซึง่มีขนาด 

                                   เทา่กนั 

                              2.  เขียนเส้นทแยงมมุของสีเ่หลีย่มบนขวามือ  จะได้มมุ  45  องศา 

                              3.  เลอืกด้านท่ีมีรายละเอียดมากท่ีสดุเป็นภาพด้านหน้าของชิน้งาน 

                              4.  เขียนภาพด้านหน้าของชิน้งานให้มีความยาวและความสงูได้สดัสว่นกบัชิน้งาน 

                                   ลงในรูปสีเ่หลีย่มลา่งซ้ายมือ 

                              5.  ลากเส้นฉายจากภาพด้านหน้าของชิน้งานขึน้ไปยงัรูปสีเ่หลีย่มบนซ้ายมือ 

                              6.  เขียนภาพด้านบนลงบนรูปสีเ่หลีย่มบนซ้ายมือ  ให้มีความยาวเทา่กบัความยาวด้าน 

                                   หน้าของชิน้งาน  และมีความสงูได้สดัสว่นกบัความลกึของชิน้งาน 

                              7.  ลากเส้นฉายจากภาพด้านหน้าของชิน้งานออกไปยงัรูปสีเ่หลีย่มลา่งขวามือ   

                              8.  ลากเส้นฉายจากภาพด้านบนของชิน้งานออกไปยงัรูปสีเ่หลีย่มบนขวามือ  จะมีจุดตดั 

                                   กบัเส้นเส้นทแยงมมุท่ีเขียนไว้  2  จุด 
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                             9.  จากจุดตดัเส้นเส้นทแยงมมุทัง้  2  จุด  ลากเส้นลงมายงัรูปสีเ่หลีย่มลา่งขวามือ  ตดักบั 

                                  เส้นฉายท่ีลากมาจากภาพด้านหน้าของชิน้งาน 

                          10.  เขียนภาพด้านข้างของชิน้งานลงบนรูปสีเ่หลีย่มลา่งขวามือ  มีขนาดเทา่กบักรอบรูป 

                                 สีเ่หลีย่มท่ีเกิดจากเส้นท่ีตดักนัของเส้นตามข้อ  9 

 

ตวัอยา่งภาพการเขียนภาพฉายด้วยมือเปลา่ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเขียนแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.1  ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับงานเขียนแบบ     

ใบสรุปความรู้ 

 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้ท่ีได้รับมอบหมายไปศกึษา ค้นคว้า แลกเปลีย่นเรียนรู้ 

 1. สรุป สาระความรู้เก่ียวกบัความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

 2. ผงัความคิดเก่ียวกบัความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

            3.    วิธีการเขียนภาพออบลคิด้วยมือเปลา่ 

            4.    ภาพออบลคิชิน้งานจริง 

            5.    วิธีการเขียนภาพไอโซเมตริกด้วยมือเปลา่ 

            6.    ภาพไอโซเมตริกชิน้งานจริง 

            7.    วิธีการเขียนภาพฉายด้วยมือเปลา่ 

            8.    ภาพฉาย  “แทน่รับเหรียญรางวลั” 
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ผงัความคิดเก่ียวกบัความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบังานเขียนแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพออบลคิชิน้งานจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

งาน 

เขียนแบบ 
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ภาพไอโซเมตริกชิน้งานจริง 

 

 
 

ภาพฉาย  “แทน่รับเหรียญรางวลั” 
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บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.2  เร่ือง  ฝึกปฏิบัติงานเขียนแบบ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

             1.  อธิบายวิธีการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์งานเขียนแบบ  (K) 

             2.  เขียนเส้นและรูปร่างเรขาคณิต  (P) 

             3.  เขียนภาพแบบออบลคิ  ภาพแบบไอโซเมตริก  และภาพฉาย  (P) 

             4.  บอกประโยชน์ของการเขียนแบบด้วยเคร่ืองมือและอุปกรณ์งานเขียนแบบ  (A) 

              

สาระสําคัญ 

งานเขียนแบบ  เป็นการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเขียนหรือวาดเส้น  รูปภาพ  

สญัลกัษณ์  และรายการประกอบแบบ  ลงบนกระดาษเขียนแบบหรือคอมพิวเตอร์  เพ่ือใช้เป็นแนวทางให้

การสร้างหรือซอ่มแซมชิน้งานตา่ง ๆ  เป็นไปอยา่งถกูต้อง 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  การใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์งานเขียนแบบ  เช่น  กระดานรองเขียนแบบ  ใช้สาํหรับรองรับแบบ

เพ่ือให้เกิดความมัน่คงและแม่นยํา  บรรทดัฉากตวัที  ใช้ในการเขียนเส้นตรงและเส้นตามแนวนอน  บรรทดั

ฉากสามเหลีย่ม  ใช้เขียนเส้นตรงเพ่ือตอ่จุดของการเขียนเส้นและเขียนเส้นท่ีเอียงทํามมุตา่ง ๆ  กระดาษ

เขียนแบบ  ติดให้แนน่ลงบนกระดานเขียนแบบด้วยเทปกาว  วางกระดาษให้ขอบบนขนานกบับรรทดัฉาก

ตวัที   ดินสอ  เลอืกใช้ให้เหมาะกบัขนาดของเส้นท่ีใช้ในงานเขียนแบบ  เป็นต้น 



93 

 

             2.  การเขียนเส้นและรูปร่างเรขาคณิต  เส้นแนวนอน  เส้นแนวด่ิงตัง้ฉากกบัแนวนอน  เส้นเอียงทํา

มมุ  45  องศา  เส้นเอียงทํามมุ  30  องศา  เป็นพืน้ฐานของการเขียนแบบรูปร่างและรูปทรงของชิน้งาน  

การเขียนจะใช้บรรทดัฉากตวัที  บรรทดัสามเหลีย่ม  เขียนเส้นตรง  เส้นตอ่จุด  และเส้นเอียงทํามมุ  ตาม

วิธีการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์งานเขียนแบบ 

             3.  การเขียนภาพแบบออบลคิ  เร่ิมจากการเขียนภาพด้านหน้าของชิน้งานวางอยูใ่นแนวระดบั  

และเขียนภาพด้านข้างของชิน้งานเอียงทํามมุ  45  องศา  ให้ขนาดความกว้างและความยาวมีสดัสว่นเป็น

คร่ึงหนึง่ของอีกด้านเพ่ือให้ภาพดเูหมือนจริง  เขียนตอ่จุดด้านตา่ง ๆ  ของชิน้งาน 

                  การเขียนภาพแบบไอโซเมตริก  เร่ิมจากการเขียนแกนแนวด่ิงของชิน้งานเป็นเส้นตัง้ฉากกบั

แนวนอน  เขียนเส้นแกนซ้ายขวาเอียงทํามมุ  30  องศา  ลากเส้นแกนซ้ายขวาด้านบนขนานกบัด้านลา่ง  

แล้ลากเส้นตอ่จุดด้านตา่ง ๆ  ของชิน้งาน 

                  การเขียนภาพฉาย  ใช้ภาพท่ีมีรายละเอียดเป็นภาพด้านหน้า  เขียนเส้นฉายด้วยเส้นบางไปยงั

ด้านบน  เพ่ือให้ทราบระยะวา่มีความยาวเทา่กบัด้านหน้า  เขียนภาพด้านบนให้อยูท่างด้านบนของภาพ

ด้านหน้า  เขียนเส้นฉายจากด้านหน้าไปยงัด้านข้าง  โดยให้มีความสงูเทา่กบัภาพด้านหน้า  สว่นความ

กว้างของภาพด้านข้างให้เขียนเส้นฉายตดักบเส้นท่ีเอียงทํามมุ  45  องศา  จากจุดตดักบัเส้น  45  องศา  

ให้เขียนเส้นฉายมายงัภาพด้านบน 

             4.  การเขียนแบบด้วยเคร่ืองมือและอุปกรณ์งานเขียนแบบ  ช่วยให้ได้แบบท่ีเป็นมาตรฐานสากล  

สามารถแสดงรายละเอียดหรือข้อกําหนดของงานท่ีช่วยให้ช่างหรือผู้ปฏิบติังานเข้าใจตรงกนักบัผู้ออกแบบ  

สามารถอ่านแบบได้ถกูต้องและปฏิบติัตามรายการท่ีกําหนดไว้ได้ 

  

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฝึกปฏิบัตงิานเขียนแบบ 

วิธีการใช้เคร่ืองมือและอปุกรณ์ การเขียนเส้นและรูปร่างเรขาคณิต 

การเขียนภาพออบลิค 

 
การเขียนภาพไอโซเมตริก 

การเขียนภาพฉาย 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้       2.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             ผลงานการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบรายบุคคล 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผลงานการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบรายบุคคล 

            4.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

           

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

            1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4.2   เร่ือง  การฝึกปฏิบติังานเขียน

แบบ   

            2.  ชมวีดีทศัน์   เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น              

            3.  ครูสาธิตวิธีการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ 

            4.  ฝึกปฏิบติังานเขียนแบบรายบุคคล 

            5.  สรุปผลการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบรายบุคคลในกลุม่บ้าน   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบรายบุคคล  พร้อมทัง้เสนอ

ความคิดเห็นของกลุม่ 

             7.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4.2  เร่ือง  

การฝึกปฏิบติังานเขียนแบบ 

             8.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  4   เร่ือง  การเขียน

แบบ 

             9.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

           10.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 
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ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  วีดีทศัน์   เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น              

             6.  วสัด ุเคร่ืองมือและอุปกรณ์การเขียนแบบ   

 

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=0NcFsApRyG4   

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=PskaRWdI104 

             3.  https://www.youtube.com/watch?v=8FCmfR0u8x4 

             4.  https://www.youtube.com/watch?v=vKhGHpDLXsQ 

             5.  https://www.youtube.com/watch?v=ZRcwS5fFA3M 

             6.  https://www.youtube.com/watch?v=NSLPMfqJMnU 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=PskaRWdI104
https://www.youtube.com/watch?v=vKhGHpDLXsQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZRcwS5fFA3M
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บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเขียนแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.2  ฝึกปฏิบัติงานเขียนแบบ   

ใบงานที่  1  (สาํหรับนกัเรียนทกุคน)  

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   วีดีทศัน์   เร่ือง  การเขียนแบบเบือ้งต้น  การเขียนภาพออบลคิ  การเขียน 

                     ภาพไอโซเมตริก  และการเขียนภาพฉาย   

                 2.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การเขียนแบบด้วยเคร่ืองมือและ 

                      อุปกรณ์  (หน้า  44-60) 

                 3.  ฝึกปฏิบติังานเขียนแบบ                      

                     -วิธีการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ 

                     -การเขียนเส้นและรูปร่างเรขาคณิต 

                     -การเขียนภาพออบลคิ 

                     -การเขียนภาพไอโซเมตริก 

                     -การเขียนภาพฉาย 

                 4.  สง่ผลงานการเขียนแบบ  ภาพออบลคิ  ภาพไอโซเมตริก  และภาพฉาย  เป็นผลงาน 

                      รายบุคคล 

                 5.  สรุปสาระความรู้ในใบสรุปความรู้ของแตล่ะกลุม่ 

 

บันทึกความรู้  (จากการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบ) 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................... 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การเขียนแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4.2  ฝึกปฏิบัติงานเขียนแบบ    

ใบสรุปความรู้ 

 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้ท่ีได้รับจากการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบ 

 1. สรุป สาระความรู้เก่ียวกบัการฝึกปฏิบติังานเขียนแบบ 

                   -การเขียนภาพออบลคิ 

                   -การเขียนภาพไอโซเมตริก 

                   -การเขียนภาพฉาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การเขียนภาพออบลิค 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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การเขียนภาพไอโซเมตริก 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................... 

 

การเขียนภาพฉาย 

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................
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บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  5  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

 

สาระสําคัญ 

แบบร่างหรือภาพฉาย  หมายถึง  ภาพด้านหน้า  ภาพด้านบน  และภาพด้านข้าง  ท่ีแสดงขนาด

ความกว้างความยาวของด้านตา่ง ๆ  ของชิน้งาน  การจะประกอบขึน้เป็นชิน้งานให้ได้ตรงตามวตัถปุระสงค์

ของผู้ออกแบบ  ผู้ปฏิบติัจะต้องนําแบบร่างมาทําการถอดแบบ  เพ่ือพิจารณาสว่นตา่ง ๆ  ท่ีประกอบขึน้เป็น

ชิน้งาน  ทัง้โครงสร้างภายนอกและสว่นใช้ประโยชน์ท่ีเป็นโครงสร้างภายใน  การใช้วสัดอุุปกรณ์  ตลอดจน

ความรู้เก่ียวกบัการเข้าไม้  กลไกและการควบคมุไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์  และการสร้างแบบจําลองชิน้งานสาํ

สาํหรับนําเสนอหรือเพ่ือการทดสอบ 

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมายของแบบร่างและการถอดแบบ 

             2.  ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัการประกอบชิน้งาน 

                  -การเข้าไม้ 

                  -กลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

                  -วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

                  -แบบจําลองความคิด 

             3.  คณุคา่ของการสร้างสรรค์ชิน้งาน 
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แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้         2.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการสือ่สาร         2.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  แบบร่างชิน้งาน 

             2.  แบบจําลองชิน้งาน 

             3.  แผนภาพกลไกและการควบคมุไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  แบบร่างชิน้งาน 

            4.  แบบจําลองชิน้งาน 

            5.  แผนภาพกลไกและการควบคมุไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

            6.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

 

แบบร่างและการถอดแบบ 

ความรู้ที่เกี่ยวข้องกบัการประกอบชิน้งาน ความหมายของแบบร่างและการถอดแบบ 

คณุค่าของการสร้างสรรค์ชิน้งาน 
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

            1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  5   เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

            2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญท่ีได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

             4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7. นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  5  เร่ือง  แบบร่าง

และการถอดแบบ 

            8.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

            9.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ              

             6.  ตวัอยา่งงานการเข้าไม้ลกัษณะตา่ง ๆ 

             7.  ตวัอยา่งกลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

             8.  ตวัอยา่งวงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

   

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=prGALwK5lI8 

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=r_8IX-F4ubI 

             3. https://www.youtube.com/watch?v=5hQEELnjbeg&list=PLaNYx0VzZ2sCR06hrnnGI_Et8VbkZI9jn 

 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=r_8IX-F4ubI
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  5  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

             1.  อธิบายความหมายของแบบร่างและการถอดแบบ  (K) 

             2.  อภิปรายความรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัการประกอบชิน้งาน  (K) 

             3.  การเข้าไม้  (P) 

             4.  การใช้กลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์  (P) 

             5.  การตอ่วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์  (P) 

             6.  การสร้างแบบจําลองชิน้งาน  (P) 

             7.  คณุคา่ของการสร้างสรรค์ชิน้งาน  (A) 

 

สาระสําคัญ 

แบบร่างหรือภาพฉาย  หมายถึง  ภาพด้านหน้า  ภาพด้านบน  และภาพด้านข้าง  ท่ีแสดงขนาด

ความกว้างความยาวของด้านตา่ง ๆ  ของชิน้งาน  การจะประกอบขึน้เป็นชิน้งานให้ได้ตรงตามวตัถปุระสงค์

ของผู้ออกแบบ  ผู้ปฏิบติัจะต้องนําแบบร่างมาทําการถอดแบบ  เพ่ือพิจารณาสว่นตา่ง ๆ  ท่ีประกอบขึน้เป็น

ชิน้งาน  ทัง้โครงสร้างภายนอกและสว่นใช้ประโยชน์ท่ีเป็นโครงสร้างภายใน  การใช้วสัดอุุปกรณ์  ตลอดจน

ความรู้เก่ียวกบัการเข้าไม้  กลไกและการควบคมุไฟฟา้-อิเลคทรอนิกส์  และการสร้างแบบจําลองชิน้งานสาํ

สาํหรับนําเสนอหรือเพ่ือการทดสอบ 
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สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมายของแบบร่างและการถอดแบบ 

                  ภาพฉาย  เป็นภาพท่ีแสดงรายละเอียดของชิน้งานท่ีต้องการสร้างขึน้ใหม่หรือซอ่มแซม  

ประกอบด้วยภาพ  3  ด้าน  ได้แก่  ภาพด้านหน้า  ภาพด้านบน  และภาพด้านข้าง  ในการออกแบบจะใช้

วิธีการเขียนแบบด้วยมือเปลา่หรือการสเก็ตช์  เป็น  ต้นแบบ  หรือ  แบบร่าง   เพ่ือนําไปใช้เขียนด้วย

เคร่ืองมือการเขียนแบบอีกครัง้  พร้อมทัง้ลงรายละเอียดตา่ง ๆ   เพ่ือนําไปสร้างชิน้งานท่ีถกูต้องตอ่ไป   

                  การถอดแบบ  เป็นการนําแบบร่างมาแสดงสว่นตา่ง ๆ  ท่ีประกอบขึน้เป็นชิน้งาน  ในสว่นของ

ขนาดโครงสร้างทัง้ภายนอกและภายใน  การใช้วสัดอุุปกรณ์ตา่ง ๆ    

             2.  ความรู้ท่ีเก่ียวข้องกบัการประกอบชิน้งาน   ในการประกอบชิน้งาน  ผู้ปฏิบติัควรมีความรู้

พืน้ฐานตา่ง ๆ  ดงันี ้

                  2.1  การเข้าไม้  แบง่ออกเป็น  2  แบบ  คือ  สาํหรับงานโครงสร้าง  เป็นการเข้าไม้เพ่ือเป็นโครง

รับนํา้หนกัหรือการเหน่ียวของโครงสร้างนัน้ ๆ  นิยมใช้วิธี  การเข้าไม้แบบการเข้าชนฉาก  การเข้าไม้แบบ

การชนเฉ  (45  องศา)  การเข้าไม้แบบการเข้าบากตรง  การเข้าไม้แบบการเข้าบากหางเหยี่ยว  และการเข้า

ไม้แบบการเข้าฝังเดือยเด่ียว  สาํหรับงานประณีต  เป็นการเข้าไม้เพ่ือยดึสว่นตา่ง ๆ  เข้าด้วยกนั  นิยมใช้วิธี  

การเข้าไม้แบบการเข้าบา่  การเข้าไม้แบบการเข้าลิน้  การเข้าไม้แบบการเข้าชนเฉ  (45  องศา)  และการ

เข้าไม้แบบการเข้าบากหางเหยี่ยว 

                  2.2  กลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์  เป็นกลไกการทํางานท่ีควบคมุโดย

มนษุย์หรือเคร่ืองกล  เช่น  รอก  สปริง  คานและจุดหมนุ  บานพบั  ลิม่  สกรู  ล้อและแกนล้อ  เฟือง  เป็น

ต้น   

                  2.3  วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์    

                         วงจรไฟฟา้  คือทางเดินของกระแสไฟฟา้ท่ีไหลจากแหลง่กําเนิดไปสูอุ่ปกรณ์ไฟฟา้  มี  3  

ชนิด  คือ  วงจรอนกุรม  วงจรขนาน  และวงจรผสม  แหลง่กําเนิดไฟฟา้  ได้แก่  ไดนาโม  ทําหน้าท่ีเปลีย่น

พลงังานกลให้เป็นพลงังานไฟฟา้  การใช้อุปกรณ์เคร่ืองใช้ไฟฟา้ในบ้านสว่นใหญ่จะใช้มอเตอร์ทําหน้าท่ี

เปลีย่นพลงังานไฟฟา้ให้เป็นพลงังานกล   

                         วงจรอิเลก็ทรอนิกส์  เป็นวงจรท่ีสร้างขึน้จากวตัถกุึ่งตวันําใช้ควบคมุการเปลีย่นพลงังาน

ไฟฟา้ให้เป็นพลงังานแสงหรือพลงังานเสยีง  เช่น  ทรานซิสเตอร์  ไดโอดเปลง่แสง  (LED)  เป็นต้น 

                  2.4  แบบจําลองความคิด  แบง่ออกเป็น  2  ลกัษณะ  ได้แก่  แบบจําลองความคิดชิน้งาน  เป็น

วตัถ ุ 3  มิติ  ท่ีจําลองรูปแบบและแสดงรายละเอียดของสิง่ของเคร่ืองใช้ท่ีจะสร้าง  เพ่ือใช้นํามาถ่ายทอด

ความคิดของผู้สร้าง  ใช้ในการทดสอบและใช้นําเสนองาน    สว่นแบบจําลองความคิดวิธีการ  เป็นการ
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นําเสนอวิธีการเพ่ือการแก้ปัญหาหรือพฒันาองค์ความรู้สาขาวิชาการตา่ง ๆ  การนําเสนอสว่นใหญ่จะอยู่

ในรูปแบบแผนภาพความคิด 

             3.  คณุคา่ของการสร้างสรรค์ชิน้งาน  มนษุย์โดยธรรมชาติแล้วมีคณุลกัษณะการเป็นนกัสงัเกต  

นกัคิด  นกัสร้างสรรค์  จะเห็นได้จากวิวฒันาการในการสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตา่ง ๆ  ในการ

แก้ปัญหาหรือสนองความต้องการเพ่ือการดํารงชีวิตท่ีมีคณุภาพ  ตัง้แตย่คุโบราณจนถึงปัจจุบนั  ช่วยให้เรา

ทกุคนมีความสะดวกสบายในการดําเนินชีวิตประจําวนั   อยา่งไรก็ดี  โลกยคุปัจจุบนัมีการเปลีย่นอยา่ง

รวดเร็วตามความก้าวหน้าทางวิทยาการและเทคโนโลยี  การพฒันาตนเองให้มีศกัยภาพในการสร้างสรรค์

ชิน้งานจึงเป็นการเตรียมความพร้อมสาํหรับอนาคตได้อีกทางหนึง่ 

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้         2.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการสือ่สาร         2.  ความสามารถในการคิด 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  แบบร่างชิน้งาน 

             2.  แบบจําลองชิน้งาน 

             3.  แผนภาพกลไกและการควบคมุไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

 

 

แบบร่างและการถอดแบบ 

ความรู้ที่เกี่ยวข้องกบัการประกอบชิน้งาน ความหมายของแบบร่างและการถอดแบบ 

คณุค่าของการสร้างสรรค์ชิน้งาน 
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การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  แบบร่างชิน้งาน 

            4.  แบบจําลองชิน้งาน 

            5.  แผนภาพกลไกและการควบคมุไฟฟา้-อิเลคทรอนิกส์ 

            6.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  5  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

             2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   4  กลุม่  (กลุม่ละ 10  คน)  ท่ี

ได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

                  -ใบงานท่ี  1  เร่ือง  การออกแบบภาพฉายเพ่ือนําไปสร้างชิน้งาน 

                  -ใบงานท่ี  2  เร่ือง  กลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์                   

                  -ใบงานท่ี  3  เร่ือง  วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

                  -ใบงานท่ี  4  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบัการเข้าไม้             

            4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของแผนการจดัการเรียนท่ี  5  เร่ือง  แบบ

ร่างและการถอดแบบ 

             8.  ครูอธิบายรายละเอียดการทํางานตามใบงานกลุม่ชิน้ท่ี  2   เร่ือง   การสร้างแบบจําลองชิน้งาน 

             9.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

           10.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 



108 

 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้ 

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ              

             6.  ตวัอยา่งงานการเข้าไม้ลกัษณะตา่ง ๆ 

             7.  ตวัอยา่งกลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

             8.  ตวัอยา่งวงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=prGALwK5lI8 

             2.  https://www.youtube.com/watch?v=r_8IX-F4ubI 

             3. https://www.youtube.com/watch?v=5hQEELnjbeg&list=PLaNYx0VzZ2sCR06hrnnGI_Et8VbkZI9jn 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=r_8IX-F4ubI
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บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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 หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แบบร่างและการถอดแบบ 

ใบงานที่ 1   

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ   

                      (หน้า  62-64) 

                 3.  ระดมความคิดเก่ียวกบั   การออกแบบภาพฉายเพ่ือนําไปสร้างชิน้งาน 

                      -สรุปความหมายของคําท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบภาพฉายเพ่ือนําไปสร้างชิน้งาน 

                      -เขียนภาพฉายแสดงภาพด้าน  ภาพด้านบน  และภาพด้านข้าง  “ตู้ เสือ้ผ้า”  โดยระบุ 

                       ระบุขนาดความกว้างและความยาวของแตล่ะด้าน 

                  

ความหมายของคําท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบภาพฉายเพ่ือนําไปสร้างชิน้งาน 

 

คาํที่เก่ียวข้อง ความหมาย 

 

แบบร่าง  (ภาพฉาย) 

 

 

การถอดแบบ 

 

 

รูปแปลน 

 

 

รูปด้าน 

 

 

รูปตัด 

 

 

แบบจาํลองความคิดชิน้งาน 

 

 

แบบจาํลองความคิดวิธีการ 
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ชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

 

ภาพฉาย  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

 

 

 

 

 

 
 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………
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…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แบบร่างและการถอดแบบ 

ใบงานที่ 2   

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  กลไกและการควบคมุไฟฟา้- 

                      อิเลก็ทรอนิกส์  (หน้า  67-68) 

                 3.  ระดมความคิดเก่ียวกบั   กลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์  (กลไกการ 

                      ทํางานท่ีควบคมุโดยมนษุย์) 

                      -ระบุกลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์  และการประยกุต์ใช้ใน 

                       ชีวิตประจําวนั  

                      -เขียนแผนภาพกลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์   
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กลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์  และการประยกุต์ใช้ในชีวิตประจําวนั 

 

กลไกการทาํงาน การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวัน 

 

ทางลาดเอียง 

Inclined  Plane 

 

คาน  และ  จุดหมุน 

Lever  and  Fulcrum 

 

ล่ิม 

Wedge 

 

สกรู 

Screw 

 

ล้อ  และ  แกนล้อ 

Wheel  and  Axle 

 

รอก 

Pulley 

 

โซ่  และ  จานโซ่ 

Chain  and  Sprocket 

 

สปริง / ลาน 

Spring  /  Spiral  Spring 

 

เฟือง 

Gear 

 

ลูกเบีย้ว 

Cam 

 

บานพับ 

Hinge 
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แผนภาพกลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

กลไก 

การทาํงาน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แบบร่างและการถอดแบบ 

ใบงานที่ 3 

  

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์   

                      (หน้า 68-78) 

                 3.  ศกึษาจากการปฏิบติัจริงเก่ียวกบั  วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

                 4.   ระดมความคิดเก่ียวกบั   วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

                      -อธิบายความหมายของคําท่ีเก่ียวกบัวงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

                      -เขียนแผนภาพและผงัแสดงวงจรไฟฟา้แบบอนกุรม  และแบบขนาน   

 

ความหมายของคําท่ีเก่ียวกบัวงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

 

คาํที่เก่ียวข้อง ความหมาย 

วงจรไฟฟ้า   

(Electric  Circuit) 

 

วงจรอิเล็กทรอนิกส์   

(Electronics  Circuit) 

 

มอเตอร์ไฟฟ้า 

(Electric  Motor) 

 

ไดนาโม 

(Dynamo) 

 

ไฟฟ้ากระแสตรง 

(Direct  Current - DC) 

 

ไฟฟ้ากระแสสลับ 

(Alternative  Current - AC) 

 

ทรานซิสเตอร์ 

(Transistor) 

 

ไดโอดเปล่งแสง 

(Light -emitting  Diode - LED)  
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แผนภาพและผงัแสดงวงจรไฟฟา้แบบอนกุรม  และแบบขนาน 

 

วงจรไฟฟ้า ภาพวงจร ผังวงจร คาํอธิบาย 

 

 

แบบอนุกรม 

(Series Circuit) 

 

 

 

 

   

 

 

แบบขนาน 

(Parallel Circuit) 

 

 

 

 

   

   

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แบบร่างและการถอดแบบ 

ใบงานที่ 4 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  แบบร่างและการถอดแบบ 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  ความรู้เก่ียวกบัการเข้าไม้   

                      (หน้า 64-67) 

                 3.  สาํรวจลกัษณะการเข้าไม้ของชิน้งานไม้  เช่น  ชัน้วางของ  โต๊ะ เก้าอี ้ ตู้ เก็บของ  ตู้ยา  ฯลฯ 

                 4.   ระดมความคิดเก่ียวกบัลกัษณะการเข้าไม้ของชิน้งานไม้ 

                      -เลอืกชิน้งานไม้  5  รายการ  พร้อมระบุลกัษณะการเข้างานไม้  (อาจระบุวสัดเุพ่ิมความ 

                       แข็งแรง/กลไกการทํางาน)  ลงในตารางวิเคราะห์การประกอบชิน้งาน 

                      -เสนอวิธีการประกอบชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  ทัง้โครงสร้างภายนอกและภายใน (จากภาพ) 

                       ลงในตารางการวิเคราะห์วิธีการประกอบชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

 

 

 
 

ภาพชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  และ  รูปตดั  แสดงโครงสร้างภายใน 
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ตารางวิเคราะห์การประกอบชิน้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายการชิน้งานไม้ ลักษณะการเข้าไม้ 
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ตารางการวิเคราะห์วิธีการประกอบชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

 

โครงสร้าง รายการ ลักษณะการเข้าไม้ วัสดุเพิ่มความแข็งแรง 

/กลไกการทาํงาน 

 

 

 

 

โครงสร้าง

ภายนอก 

 

 

 

การประกอบ

ด้านต่าง ๆ 

ของตู้ 

 

  

 

การประกอบ 

บานเปิด-ปิด

ประต ู

 

  

 

 

 

 

 

 

 

โครงสร้างภายใน 

 

การประกอบ 

ด้านกัน้ตู้

ภายใน 

 

  

 

การประกอบ 

ชัน้วางของ 

บนลิน้ชัก 

  

 

การประกอบ 

ตัวลิน้ชัก 

 

  

 

การประกอบ 

ราวแขวน 
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บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



122 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แบบร่างและการถอดแบบ 

ใบสรุปความรู้ 

 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้ท่ีได้รับมอบหมายไปศกึษา ค้นคว้า แลกเปลีย่นเรียนรู้ 

 1. ความหมายของคําท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบภาพฉายเพ่ือนําไปสร้างชิน้งาน  

 2. ภาพ ฉาย  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

            3.   กลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์   และการประยกุต์ใช้ใน 

                  ชีวิตประจําวนั 

            4.   แผนภาพกลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์   

            5.   ความหมายของคําท่ีเก่ียวกบัวงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

            6.   แผนภาพและผงัแสดงวงจรไฟฟา้แบบอนกุรม  และแบบขนาน 

            7.   ความรู้เก่ียวกบัการเข้าไม้   
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ภาพฉาย  “ตู้ เสือ้ผ้า” 
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แผนภาพกลไกการทํางานท่ีไม่ใช้วงจรไฟฟา้-อิเลก็ทรอนิกส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กลไก 

การทาํงาน 
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แผนภาพและผงัแสดงวงจรไฟฟา้แบบอนกุรม  และแบบขนาน 

 

วงจรไฟฟ้า ภาพวงจร ผังวงจร คาํอธิบาย 

 

 

แบบอนุกรม 

(Series Circuit) 

 

 

 

 

   

 

 

แบบขนาน 

(Parallel Circuit) 

 

 

 

 

   

 

 

 

บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แบบร่างและการถอดแบบ 

ใบงานกลุ่มชิน้ที่  2 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  แบบจําลองความคิด (หน้า  63-64) 

                 2.  สร้างแบบจําลองความคิดชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  (ตามภาพ)  โดยใช้กระดาษแข็งจากกลอ่ง          

                      กระดาษเหลอืใช้  เป็นสว่นประกอบหลกัของชิน้งาน  และวสัดอ่ืุน ๆ  เพ่ิมเติม  ท่ีช่วยให้ 

                      ชิน้งานมีความสมบูรณ์ยิ่งขึน้ 

                      -แสดงลาํดบัขัน้ตอนการสร้างแบบจําลองลงในตารางลาํดบัขัน้ตอนการสร้างแบบจําลอง 

                       ชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

                      -ดําเนินการสร้างแบบจําลองชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

                     - สง่แบบจําลองชิน้งานตามเวลาท่ีกําหนด 

 

 
             

               ภาพชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  แสดงโครงสร้างภายนอกและภายใน 
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ตารางลาํดบัขัน้ตอนการสร้างแบบจําลองชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

 

ขัน้ตอน รายการ รายละเอียด 

 

 

 

 

 

 

1.  วิเคราะห์ 

  ชิน้งาน 

 

โครงสร้างภายนอก 

 

ภาพฉาย  แสดง  ขนาดความกว้างและความยาวของ 

สว่นประกอบด้านหน้า  ด้านบน  และด้านข้าง 

รูปด้าน  แสดงด้านท่ีประกอบขึน้เป็นชิน้งาน 

จดักลุม่ด้านท่ีมีขนาดความกว้างและความยาวท่ีเทา่กนั 

เพ่ือใช้วางแผนในการตดักระดาษ 

 

 

โครงสร้างภายใน 

ขนาดความกว้างและความยาวของด้านท่ีใช้แบง่ห้อง 

ขนาดความกว้างและความยาวของชัน้วางของเหนือลิน้ชกั 

ขนาดของลิน้ชกัและการประกอบชิน้งาน  “ลิน้ชกั” 

ขนาดความยาวของราวแขวนเสือ้ผ้า 

 

 

 

 

 

2.  การประกอบ 

     ชิน้งาน 

 

การกาํหนดสัดส่วน 

 

(ใช้มาตราสว่น  10  :  1) 

          

วัสดุและ 

อุปกรณ์ที่ใช้ 

กระดาษแข็ง  กรรไกร  คตัเตอร์  ดินสอ  ยางลบ  ไม้บรรทดั 

แปง้เปียก/กาว  ฯลฯ  และวสัดอ่ืุน ๆ  ท่ีใช้ในการประกอบ

ชิน้งาน 

 

 

การเตรียมชิน้ส่วน 

ประกอบชิน้งาน 

ตดักระดาษเป็นด้านตา่ง ๆ  ท่ีเป็นโครงสร้างภายนอกและ

ภายใน  (โครงสร้างภายในจะลดขนาดลงให้พอดีกบัการ

ประกอบชิน้งาน) 

ตดักระดาษประกอบชิน้งานลิน้ชกั 

เตรียมวสัดท่ีุใช้ทําเป็นบานพบั  ราวแขวนเสือ้ผ้า  รางลิน้ชกั 

ประกอบชิน้งาน ดําเนินการสร้างแบบจําลองความคิดชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า” 

3.  การปรับปรุง 

     แก้ไข  

ส่วนที่ต้องปรับปรุง 

แก้ไข 

มีสว่นใดท่ีต้องปรับปรุงแก้ไขบ้าง 

4.  การ 

    ประเมินผล 

สัดส่วน ดสูมจริงหรือไม่ 

การใช้งาน ใช้งานได้จริงหรือไม ่

ความแข็งแรง  

คงทน สวยงาม 

มีความแข็งแรง  คงทน  สวยงามหรือไม ่
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หน่วยการเรียนรู้ที่  6  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์ 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   4  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

ง 2.1 ม.2/3        ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการในงานท่ีผลติเอง 

ง 2.1 ม.2/4        เลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต  สงัคม  สิง่แวดล้อม  และมีการจดัการ 

                         เทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากร  หรือเลอืกใช้เทคโนโลยีท่ีไม่มีผลกระทบ 

                        ตอ่สิง่แวดล้อม 

 

สาระสําคัญ 

             การออกแบบ   หมายถึง   การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน ท่ีผู้ อ่ืน  

สามารถมองเห็น   รับรู้   หรือสมัผสัได้   เพ่ือให้มีความเข้าใจในผลงานร่วมกนั  มีความสาํคญัในแงข่องการ

วางแผนการทํางาน  การนําเสนอผลงาน  การอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน  และการกําหนดแนวทางใน

การปฏิบติังาน  การออกแบบท่ีใช้ความคิดสร้างสร้างสรรค์  จะช่วยให้การออกแบบเทคโนโลยี  มีความ 

แปลกใหม่มีคณุภาพและความสวยงาม   หรือเป็นวิธีการท่ีดีท่ีสามารถแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการได้  

นําไปสูก่ารเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์  และการออกแบบการจดัการเทคโนโลยี  ด้านพลงัหมนุเวียน 

และเทคโนโลยีสะอาดได้อยา่งมีประสทิธิภาพ      

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมาย  ความสาํคญั  และลกัษณะของการออกแบบ 

             2.  ความคิดสร้างสรรค์ในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

             3.  การออกแบบเทคโนโลยี 
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             4.  การเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์ 

             5.  การจดัการเทคโนโลยี   

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้         2.  อยูอ่ยา่งพอเพียง         3.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

           

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการสือ่สาร         2.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  ผลงานการออกแบบชิน้งาน 

             2.  แผนภาพความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการสร้างชิน้งาน 

             3.  การนําเสนอเค้าโครงโครงงานการจดัการเทคโนโลยี  

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผลงานการออกแบบชิน้งาน 

การออกแบบสร้างสรรค์ 

ความหมาย  ความสําคญั  และลกัษณะของการออกแบบ 

ความคิดสร้างสรรค์ในงานช่างและงานประดิษฐ์ การออกแบบเทคโนโลย ี

การเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค ์ การจดัการเทคโนโลย ี
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            4.  แผนภาพความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการสร้างชิน้งาน 

            5.  การนําเสนอเค้าโครงโครงงานการจดัการเทคโนโลยี  

            6.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

            1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  หนว่ยการเรียนรู้ท่ี  6   เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์   

            2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์ 

             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญท่ีได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

             4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7. นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  6   เร่ือง  การ

ออกแบบสร้างสรรค์   

            8.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

            9.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้   

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์ 

             6.  วสัดอุุปกรณ์ในการสร้างชิน้งาน 

   
 
 
เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=ZiXNzf5RTqw 

             2.  http://www.docstoc.com/docs/121382033/Clean-Technology 

             3.  http://supatat-project.blogspot.com/p/blog-page_185.htm 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.1  เร่ือง  การออกแบบชิน้งาน 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

ง 2.1 ม.2/3        ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการในงานท่ีผลติเอง 

ง 2.1 ม.2/4        เลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต  สงัคม  สิง่แวดล้อม  และมีการจดัการ 

                         เทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากร  หรือเลอืกใช้เทคโนโลยีท่ีไม่มีผลกระทบ 

                        ตอ่สิง่แวดล้อม 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

           1.  อธิบายความหมาย  ความสาํคญั  และลกัษณะของการออกแบบ  (K) 

           2.  การพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในงานช่างและงานประดิษฐ์  (P) 

           3.  อภิปรายการออกแบบเทคโนโลยี  (K) 

           4.  อภิปรายการเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์  (K) 

           5.  การออกแบบชิน้งาน  (P) 

           6.  ประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยีในการสร้างชิน้งาน  (A) 

 

สาระสําคัญ 

             การออกแบบ   หมายถึง   การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน ท่ีผู้ อ่ืน  

สามารถมองเห็น   รับรู้   หรือสมัผสัได้   เพ่ือให้มีความเข้าใจในผลงานร่วมกนั  มีความสาํคญัในแงข่องการ

วางแผนการทํางาน  การนําเสนอผลงาน  การอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน  และการกําหนดแนวทางใน

การปฏิบติังาน  การออกแบบท่ีใช้ความคิดสร้างสร้างสรรค์  จะช่วยให้การออกแบบเทคโนโลยี  มีความ 
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แปลกใหม่มีคณุภาพและความสวยงาม   หรือเป็นวิธีการท่ีดีท่ีสามารถแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการได้  

นําไปสูก่ารเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์  และการออกแบบการจดัการเทคโนโลยี  ด้านพลงัหมนุเวียน 

และเทคโนโลยีสะอาดได้อยา่งมีประสทิธิภาพ      

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  ความหมาย  ความสาํคญั  และลกัษณะของการออกแบบ 

                  การออกแบบ   หมายถึง   การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน ท่ีผู้ อ่ืน  

สามารถมองเห็น   รับรู้   หรือสมัผสัได้   เพ่ือให้มีความเข้าใจในผลงานร่วมกนั  มีความสาํคญัในแงข่องการ

วางแผนการทํางาน  การนําเสนอผลงาน  การอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน  และการกําหนดแนวทางใน

การปฏิบติังาน  ลกัษณะของการออกแบบ  อาจเป็น    ภาพวาดลายเส้น  (drawing)  ภาพระบายส ี 

(Painting)  ภาพถ่าย  (Pictures)  หรือแบบร่าง  (Sketch)  และแบบจําลอง  (Model)  สาํหรับประเภทของ

การออกแบบ ได้แก่  การออกแบบทางสถาปัตยกรรม  การออกแบบผลติภณัฑ์  การออกแบบทางวิศวกรรม 

การออกแบบตกแตง่  และ  การออกแบบสิง่พิมพ์ 

             2.  ความคิดสร้างสรรค์ในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

                  ความคิดสร้างสรรค์  (Creative  Thinking)  เป็นความสามารถทางสมองของมนษุย์  ท่ีคิดได้

กว้างไกล  หลายแงม่มุ  หลายทิศทาง  นําไปสูก่ารคิดประดิษฐ์สิง่ของและแนวทางการแก้ปัญหาใหม่ ๆ 

             3.  การออกแบบเทคโนโลยี   คือ  การประยกุต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือชีวิต  เป็นแนวทางการใช้

เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ตอ่การดําเนินชีวิตของมนษุย์    มีการออกแบบ  2  ลกัษณะ  คือ  การออกแบบ

เพ่ือแก้ปัญหาความจําเป็นของชีวิต  และ  การออกแบบเพ่ือความสะดวกสบาย   

             4.  การเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์  เป็นการเลอืกใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ตอ่ตนเอง

และผู้ อ่ืน  มีความปลอดภยั  เหมาะกบัสภาพท้องถ่ิน  และไม่มีผลกระทบตอ่สิง่แวดล้อม   

             5.  ประโยชน์ของกระบวนการเทคโนโลยีในการสร้างชิน้งาน  คือ  ช่วยให้การสร้างชิน้งานมี

ขัน้ตอนท่ีชดัเจน  ทัง้ในเร่ืองของการกําหนดปัญหาหรือความต้องการ  การรวบรวมข้อมลู  การเลอืกวิธีการ  

การออกแบบและปฏิบติัการ  การทดสอบ  การปรับปรุงแก้ไข  และการประเมินผล  เพ่ือให้ชิน้งานท่ีสร้างมี

คณุภาพ  และใช้งานได้จริง     

 

 

 

 

 

 



133 

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้         2.  อยูอ่ยา่งพอเพียง         3.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการสือ่สาร         2.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             1.  ผลงานการออกแบบชิน้งาน 

             2.  แผนภาพความคิดในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการสร้างชิน้งาน 

              

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  ผลงานการออกแบบชิน้งาน 

            4.  แผนภาพความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการสร้างชิน้งาน 

            5.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6.1  เร่ือง  การออกแบบชิน้งาน 

             2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (1) 

การออกแบบชิน้งาน 

ความหมาย  ความสําคญั  และลกัษณะของการออกแบบ ความคิดสร้างสรรค์ในงานช่างและงานประดิษฐ์ 

การออกแบบเทคโนโลย ี
การเลือกใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค ์
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             3.  แบง่กลุม่นกัเรียน  กลุม่  4  คน  เป็นกลุม่บ้าน  แตล่ะคนจะเป็นผู้ เช่ียวชาญตามใบงานท่ี

มอบหมายให้ไปศกึษาค้นคว้า  และระดมความคิดร่วมกบักลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   4  กลุม่  (กลุม่ละ 10  คน)  ท่ี

ได้รับมอบหมายงานเดียวกนั 

                  -ใบงานท่ี  1  เร่ือง  ความหมาย  ความสาํคญั  และลกัษณะของการออกแบบ                   

                  -ใบงานท่ี  2  เร่ือง  ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการในการสร้างชิน้งาน 

                  -ใบงานท่ี  3  เร่ือง  การออกแบบเทคโนโลยี  และ การเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์   

                  -ใบงานท่ี  4  เร่ือง  วิเคราะห์ขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน  ตามกระบวนการเทคโนโลยี 

            4.  ผู้ เช่ียวชาญจากกลุม่บ้านสรุปสาระความรู้จากกลุม่ผู้ เช่ียวชาญ   แล้วนํากลบัมาเสนอในกลุม่

ของตน 

             5.  กลุม่บ้านสรุปสาระความรู้ของกลุม่   

             6.  กลุม่บ้านแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอผลสรุปสาระความรู้  พร้อมทัง้เสนอความคิดเห็นของกลุม่ 

             7.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของแผนการจดัการเรียนท่ี  6.1  เร่ือง  การ

ออกแบบชิน้งาน 

             8.  ครูอธิบายรายละเอียดการทํางานตามใบงานกลุม่ชิน้ท่ี  3   เร่ือง   ออกแบบชิน้งาน  “ตู้ยา

สามญัประจําบ้าน”  ตามกระบวนการเทคโนโลยี                

 

ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้   

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (1) 

             6.  วสัดอุุปกรณ์ในการสร้างชิน้งาน 

 

 

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=ZiXNzf5RTqw 

             2.  http://www.docstoc.com/docs/121382033/Clean-Technology 

             3.  http://supatat-project.blogspot.com/p/blog-page_185.html 
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บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.1  การออกแบบชิน้งาน   

ใบงานที่  1    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (1) 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก   เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์   

                      (หน้า  80-81) 

                 3.  ศกึษาความรู้จากใบความรู้  เร่ือง  การออกแบบ 

                 4.  ระดมความคิดเก่ียวกบั  ความหมาย  ความสาํคญัของการออกแบบ   ลกัษณะและประเภท 

                     ของงานออกแบบ   

                      -เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัความหมาย  ความสาํคญั  และลกัษณะของการออกแบบ 

                     -เขียนผงัความคิดเก่ียวกบัประเภทของการออกแบบ 

 

ผงัความคิดเก่ียวกบัความหมาย  ความสาํคญั  และลกัษณะของการออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การออกแบบ 

ความหมาย 

ของการออกแบบ 

ลักษณะ 

ของการออกแบบ 

ความสําคัญ 

ของการออกแบบ 
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ผงัความคิดเก่ียวกบัประเภทของการออกแบบ 

 

 
 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

การออกแบบทางสถาปัตยกรรม 

การออกแบบส่ือสิง่พมิพ์ 

การออกแบบตกแตง่ 

การออกแบบทางวศิวกรรม 

การออกแบบผลติภณัฑ์ 

ประเภทของ 

การออกแบบ 
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ใบความรู้  

เร่ือง  การออกแบบ 

 

การออกแบบ  (Design) 

 

                        การออกแบบ   หมายถึง   การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน ท่ีผู้ อ่ืน  

สามารถมองเห็น   รับรู้   หรือสมัผสัได้   เพ่ือให้มีความเข้าใจในผลงานร่วมกนั 

                              

                              ความสําคัญของการออกแบบ 

                             1.  การออกแบบ  เป็น  การวางแผนการการทาํงาน  งานออกแบบจะช่วยให้การ

ทํางานเป็นไปตามขัน้ตอนอยา่งเหมาะสม   และประหยดัเวลา  ดงันัน้  อาจถือวา่  การออกแบบ คือ การ

วางแผนการทํางานก็ได้  

                             2.  การออกแบบ  เป็น  การนําเสนอผลงาน  ผลงานออกแบบจะช่วยให้ผู้ เก่ียวข้องมี

ความเข้าใจตรงกนัอยา่งชดัเจน   ดงันัน้  ความสาํคญัในด้านนี ้ คือ   เป็นสือ่ความหมายเพ่ือความเข้าใจ 

ระหวา่งกนั  

                             3.  การออกแบบ  เป็น  การอธิบายรายละเอียดเก่ียวกับงาน   งานบางประเภทอาจ

มีรายละเอียดมากมาย  ซบัซ้อน  ผลงานออกแบบจะช่วยให้ผู้ เก่ียวข้อง และผู้พบเห็นมีความเข้าใจท่ีชดัเจน

ขึน้   หรืออาจกลา่วได้วา่  ผลงานออกแบบ  คือ  ตวัแทนความคิดของผู้ออกแบบได้ทัง้หมด 

                              4.  การออกแบบ  เป็น  การกาํหนดแนวทางในการปฏิบัติ   ซึง่มีความสาํคญัอยา่ง

ท่ีสดุ  ในกรณีท่ีนกัออกแบบกบัผู้สร้างงานหรือผู้ผลติ เป็นคนละคนกนั   เช่น  สถาปนิกกบัช่างก่อสร้าง  นกั

ออกแบบกบัผู้ผลติในโรงงาน   หรือถ้าจะเปรียบไปแล้ว   นกัออกแบบก็เหมือนกบัคนเขียนบทละครนัน่เอง 

 

                             ลักษณะของการออกแบบ 

                             1.   ภาพวาดลายเส้น  (drawing)  ภาพระบายส ี (Painting)  ภาพถ่าย  (Pictures)   

หรือแบบร่าง  (Sketch)  แบบท่ีมีรายละเอียด  (Draft)   เช่น  แบบก่อสร้าง   ภาพพิมพ์  (Printing)   ฯลฯ 

ภาพตา่ง ๆ ใช้แสดงรูปลกัษณะของงาน   หรือแสดงรายละเอียดตา่ง ๆ  เก่ียวกบังานท่ีเป็น  2   มิติ  

                             2.   แบบจําลอง  (Model)  หรือของจริง   เป็นแบบท่ีใช้แสดงรายละเอียดของงานได้ชดัเจน

กวา่ภาพตา่ง ๆ  เน่ืองจากมีลกัษณะเป็น  3  มิติ   ทําให้สามารถเข้าใจในผลงานได้ดีกวา่   นอกจากนี ้

แบบจําลองบางประเภท  ยงัใช้งานได้ เหมือนของจริงอีกด้วยจึงสามารถใช้ในการทดลอง   และทดสอบการ

ทํางาน  เพ่ือหาข้อบกพร่องได้ 
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                         ประเภทของการออกแบบ 

                        1.  การออกแบบทางสถาปัตยกรรม   (Architecture  Design)   เป็นการออกแบบเพ่ือการ

ก่อสร้าง   สิง่ก่อสร้างตา่ง ๆ  นกัออกแบบสาขานี ้เรียกวา่  สถาปนิก  (Architect)  ซึง่ โดยทัว่ไปจะต้องทํางาน

ร่วมกบัวิศวกรและมณัฑนากร   โดยสถาปนิกรับผิดชอบเก่ียว กบัประโยชน์ใช้สอยและความงามของ

สิง่ก่อสร้าง   งานทางสถาปัตยกรรม  ได้แก่  สถาปัตยกรรมทัว่ไป   เป็นการออกแบบสิง่ก่อสร้างทัว่ไป เช่น 

อาคาร บ้านเรือน ร้านค้า  โบสถ์  วิหาร  ฯลฯ  สถาปัตยกรรมโครงสร้าง  เป็นการออกแบบเฉพาะโครงสร้างหลกั

ของอาคาร  สถาปัตยกรรมภายใน  เป็นการออกแบบท่ีตอ่เน่ืองจากงานโครงสร้าง ท่ีเป็นสว่นประกอบของ

อาคาร  งานออกแบบภูมิทศัน์   เป็นการออกแบบท่ีมีบริเวณกว้างขวาง   เป็นการจดับริเวณพืน้ท่ีตา่ง ๆ  เพ่ือให้

เหมาะสมกบัประโยชน์ใช้สอยและความสวยงาม  งานออกแบบผงัเมือง  เป็นการออกแบบท่ีมีขนาดใหญ่  และ

มีองค์ประกอบซบัซ้อน ซึง่ประกอบไปด้วยกลุม่อาคารจํานวนมาก ระบบภมิูทศัน์ ระบบสาธารณูปโภค ฯลฯ  

                          2.  การออกแบบผลิตภณัฑ์  (Product  Design)   เป็นการออกแบบเพ่ือการผลติ ผลติภณัฑ์ 

ชนิดตา่ง ๆ  งานออกแบบสาขานี ้มีขอบเขตกว้างขวางมากท่ีสดุ   และแบง่ออกได้มากมายหลาย ๆ ลกัษณะ นกั

ออกแบบรับผิดชอบเก่ียวกบัประโยชน์ใช้สอยและความสวยงามของ ผลติภณัฑ์  งานออกแบบผลติภณัฑ์  ได้แก่  

งานออกแบบเฟอร์นิเจอร์   งานออกแบบครุภณัฑ์  งานออกแบบเคร่ืองสขุภณัฑ์   งานออกแบบเคร่ืองใช้สอย

ตา่ง ๆ  งานออกแบบเคร่ืองประดบั  อญัมณี  งานออกแบบเคร่ืองแตง่กาย  งานออกแบบภาชนะบรรจุ

ผลติภณัฑ์  งานออกแบบผลติเคร่ืองมือตา่ง ๆ   ฯลฯ  

                          3.  การออกแบบทางวิศวกรรม  (Engineering  Design)  เป็นการออกแบบเพ่ือการผลติ 

ผลติภณัฑ์ชนิดตา่ง ๆ  เช่นเดียวกบัการออกแบบผลติภณัฑ์ซึง่มีความเก่ียวข้องกนั  ต้องใช้ความรู้ความสามารถ

และเทคโนโลยีในการผลติสงู  ผู้ออกแบบ  คือ  วิศวกร  ซึง่จะรับผิดชอบในเร่ืองของประโยชน์ใช้สอย  ความ

ปลอดภยัและกรรมวิธีในการผลติ  บางอยา่งต้องทํางาน ร่วมกนักบันกัออกแบบสาขาตา่ง ๆ ด้วย งานอกแบบ

ทางวิศวกรรม  ได้แก่  งานออกแบบเคร่ืองใช้ไฟฟา้  งานออกแบบเคร่ืองยนต์  งานออกแบบเคร่ืองจกัรกล  งาน

ออกแบบเคร่ืองมือสือ่สาร  งานออกแบบอุปกรณ์อิเลก็ทรอนิคส์ตา่ง ๆ   ฯลฯ  

                         4.  การออกแบบตกแต่ง  (Decorative  Design)  เป็นการออกแบบเพ่ือการตกแตง่สิง่ตา่ง ๆ  

ให้สวยงามและเหมาะสมกบัประโยชน์ใช้สอยมากขึน้   นกัออกแบบเรียนวา่   มณัฑนากร  (Decorator)  ซึง่มกั

ทํางานร่วมกบัสถาปนิก   งานออกแบบตกแตง่  ได้แก่  งานตกแตง่ภายใน (Interior Design)   งานตกแตง่

ภายนอก  (Exterior  Design)   งานจดัสวนและบริเวณ (Landscape  Design)  งานตกแตง่มมุแสดงสนิค้า 

(Display)   การจดันิทรรศการ (Exhibition)   การจดับอร์ด  การตกแตง่บนผิวหน้าของสิง่ตา่ง ๆ  เป็นต้น  ฯลฯ  

                         5.  การออกแบบส่ิงพิมพ์  (Graphic  Design)  เป็นการออกแบบเพ่ือทางผลติงานสิง่พิมพ์  

ชนิดตา่ง ๆ  ได้แก่  หนงัสอื  หนงัสอืพิมพ์  โปสเตอร์  นามบตัร  บตัรตา่ง ๆ   งานพิมพ์ลวดลายผ้า  

งานพิมพ์ภาพลงบนสิง่ของเคร่ืองใช้ตา่ง ๆ  งานออกแบบรูปสญัลกัษณ์   เคร่ืองหมายการค้า  ฯลฯ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.1  การออกแบบชิน้งาน 

ใบงานที่  2    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (1) 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (หน้า  81) 

       3.  ฝึกปฏิบติัการพฒันาความคิดสร้างสรรค์  4  ลกัษณะ  ในการแก้ปัญหาหรือสนองความ 

                      ต้องการในสร้างชิน้งาน  จากภาพ  “กลอ่งรูปทรงสีเ่หลีย่ม” 

 
            โดยระบุ  1)  ความคิดริเร่ิม                -  กลอ่งท่ีไม่เป็นรูปทรงสีเ่หลีย่ม 

                                     2)  ความคลอ่งในการคิด     -  สิง่ของเคร่ืองใช้ท่ีมีรูปทรงสีเ่หลีย่ม ให้ได้มากท่ีสดุ 

                                                                                ในเวลา  5  นาที 

                                     3)  ความยืดหยุน่ในการคิด  -  ดดัแปลงกลอ่งรูปทรงสีเ่หลีย่มให้เป็นสิง่ใหม่ 

                                     4)  ความคิดละเอียดลออ     -  เสนอแนะการออกแบบตกแตง่กลอ่งรูปทรง 

                                                                                 สีเ่หลีย่ม 

   

                      -เขียนผลการฝึกปฏิบติัลงในตารางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือ 

                       สนองความต้องการในการสร้างชิน้งาน 

                      -เขียนแผนภาพความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการในการสร้าง 

                       ชิน้งาน 
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ผลการฝึกปฏิบติัลงในตารางการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ 

ในการสร้างชิน้งาน  (จากภาพ  “กลอ่งรูปทรงสีเ่หลีย่ม”) 

 

ลักษณะ 

ความคิด

สร้างสรรค์ 

 

ความหมาย 

 

การแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ 

สร้างชิน้งาน 

 

ความคิดริเร่ิม 

 

 

  

 

ความคลอ่ง 

ในการคิด 

 

 

  

 

ความยืดหยุน่ 

ในการคิด 

 

 

  

 

ความคิด

ละเอียดลออ 
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แผนภาพความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ 

ในการสร้างชิน้งาน  (จากภาพ  “กลอ่งรูปทรงสีเ่หลีย่ม”) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ความคดิสร้างสรรค์ 

ความคดิริเร่ิม 

ความคลอ่งในการคดิ 

ความยืดหยุ่นในการคดิ 

ความคดิละเอียดลออ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.1  การออกแบบชิน้งาน     

ใบงานที่  3    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (1) 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การออกแบบเทคโนโลยี 

                      (หน้า  81-83) 

                 3.  ระดมความคิดเก่ียวกบั   การออกแบบเทคโนโลยี  และ การเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้าง 

                      สรรค์   

           -ยกตวัอยา่งการออกแบบเทคโนโลยีเพ่ือแก้ปัญหาความจําเป็นพืน้ฐานของชีวิต 

                       ได้แก่  อาหาร  ท่ีอยูอ่าศยั  เคร่ืองนุง่หม่  และยารักษาโรค   และการออกแบบเทคโนโลยี 

                       เพ่ือความสะดวกสบาย    และนําเสนอเป็นผงัความคิดเก่ียวกบัการออกแบบเทคโนโลยี 

                      -ยกตวัอยา่งการเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์  ในประเด็น  ประโยชน์  ประหยดั 

                       ปลอดภยั  เหมาะสม  และ  ไม่มีผลกระทบตอ่สิง่แวดล้อม  และนําเสนอเป็นผงัความคิด 

                       เก่ียวกบัการเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์   
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ผงัความคิดเก่ียวกบัการออกแบบเทคโนโลยี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การออกแบบ 

เทคโนโลยี 
 

ความจาํเป็น 

พืน้ฐานของชีวติ 

ความสะดวก 

สบาย 

อาหาร 

ที่อยู่อาศัย 

เคร่ืองนุ่งห่ม 

ยารักษาโรค 

การตดิต่อ 

ส่ือสาร 

การสืบค้น

ข้อมูล 

ส่ิงอํานวย

ความสะดวก 

ภายในบ้าน 
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ผงัความคิดเก่ียวกบัการเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์ 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

การเลือกใช้เทคโนโลยี 

อย่างสร้างสรรค์ 

ประโยชน์ 

(ต่อตนเอง/ผู้อ่ืน) 
 
 

ประหยัด 

(เวลา/ทรัพยากร) 

ปลอดภัย 

(ต่อตนเอง/ผู้อ่ืน) 

เหมาะสม 
กับสภาพท้องถิ่น 

ไม่มีผลกระทบต่อ 

ส่ิงแวดล้อม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.1  การออกแบบชิน้งาน     

ใบงานที่  4    

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ศกึษาความรู้จาก   สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (1) 

                 2.  ศกึษาความรู้จาก  เอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  กระบวนการเทคโนโลยี 

                      (หน้า  1-4)  และ  เร่ือง  การออกแบบเทคโนโลยี  (หน้า  81-82)  

                 3.  วิเคราะห์ขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  (ตามภาพ)  ตามกระบวนการเทคโนโลยี 

 

 
ภาพตู้ เสือ้ผ้า 

 

                      -เขียนขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  ลงในตารางวิเคราะห์ขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน 

                       “ตู้ เสือ้ผ้า”  ตามกระบวนการเทคโนโลยี   
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ตารางวิเคราะห์ขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  ตามกระบวนการเทคโนโลยี   

 

ขัน้ตอน การปฏิบัติ 

1.  การกาํหนดปัญหา 

    หรือความต้องการ 

 

2.  การรวบรวมข้อมูล  

 

 

3.  การเลือกวิธีการ  

 

 

4.  การออกแบบและ 

    ปฏิบัติการ 

 

  

    

 

5.  การทดสอบ  

 

6.  การปรับปรุงแก้ไข   

   

7.  การประเมินผล  

 

 

 

 

บันทึกความรู้ 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.1  การออกแบบชิน้งาน     

ใบสรุปความรู้ 

 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้ท่ีได้รับมอบหมายไปศกึษา ค้นคว้า แลกเปลีย่นเรียนรู้ 

      1.  สรุปสาระความรู้เก่ียวกบัความหมาย  ความสาํคญัของการออกแบบ   ลกัษณะและประเภท 

                     ของงานออกแบบ   

      2.  แผนภาพความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการในการสร้างชิน้งาน 

                 3.  สรุปสาระความรู้เก่ียวกบั  การออกแบบเทคโนโลยี  และ  การเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่ง 

                      สร้างสรรค์ 

                 4.  สรุปสาระความรู้เก่ียวกบัขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน  “ตู้ เสือ้ผ้า”  ตามกระบวนการเทคโนโลยี   
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แผนภาพความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการในการสร้างชิน้งาน 

(จากภาพ  “กลอ่งรูปทรงสีเ่หลีย่ม”) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ความคดิสร้างสรรค์ 

ความคดิริเร่ิม 

ความคลอ่งในการคดิ 

ความยืดหยุ่นในการคดิ 

ความคดิละเอียดลออ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.1  การออกแบบชิน้งาน 

ใบงานกลุ่มชิน้ที่  3 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ให้นกัเรียนออกแบบชิน้งาน  “ตู้ยาสามญัประจําบ้าน”  ตามกระบวนการเทคโนโลยี   

                   จากภาพตัวอย่างชิน้งาน  หรือ  ใช้ภาพตัวอย่างชิน้งานเป็นแนวคิดพืน้ฐานเพื่อ 

                   ออกแบบเป็นรูปทรงอ่ืน 

 

 
ภาพตวัอยา่งชิน้งาน  “ตู้ยาสามญัประจําบ้าน” 

 

                 2.   ตกแตง่ชิน้งานด้วยลวดลาย   หรือภาพ  หรือสิง่ประดิษฐ์  ท่ีสือ่ความหมายเก่ียวกบัสขุภาพ   

                 3.   เขียนขัน้ตอนการสร้างชิน้งานตามกระบวนการเทคโนโลยี  ลงในตารางวิเคราะห์ขัน้ตอน 

                       การสร้างชิน้งาน  “ตู้ยาสามญัประจําบ้าน”  ตามกระบวนการเทคโนโลยี 

                 4.   เขียนแบบร่างชิน้งาน  แสดงรูปแปลนและรูปด้าน  รูปตดั  (โครงสร้างภายใน)  และภาพ 

                       ฉาย  “ตู้ยาสามญัประจําบ้าน”  
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ตารางวิเคราะห์ขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน  “ตู้ยาสามญัประจําบ้าน”  ตามกระบวนการเทคโนโลยี   

 

ขัน้ตอน การปฏิบัติ 

1.  การกาํหนดปัญหา 

    หรือความต้องการ 

 

2.  การรวบรวมข้อมูล  

 

 

3.  การเลือกวิธีการ  

 

 

4.  การออกแบบและ 

    ปฏิบัติการ 

 

  

    

 

5.  การทดสอบ  

 

6.  การปรับปรุงแก้ไข   

   

7.  การประเมินผล  
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แบบร่างชิน้งาน  แสดงรูปแปลนและรูปด้าน  รูปตดั  (โครงสร้างภายใน)  และภาพฉาย  

 “ตู้ยาสามญัประจําบ้าน” 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.2  เร่ือง  การจัดการเทคโนโลยี 
 

รายวิชา  ง 21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                                      

ชัน้มัธยมศึกษาปีที่  1            ภาคเรียน  ต้น           ปีการศึกษา  2558          เวลาเรียน   2  คาบ 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 

ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี   ออกแบบและสร้างสิง่ของเคร่ืองใช้

หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต สงัคม 

สิง่แวดล้อม  และมีสว่นร่วมในการจดัการเทคโนโลยีอยา่งยัง่ยืน 

ตัวชีว้ัด 

ง 2.1 ม. 2/2  สร้างสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งปลอดภยั  

                         ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง  3  มิติ  หรือภาพฉาย เพ่ือนําไปสู ่

                         การสร้างต้นแบบของสิง่ของเคร่ืองใช้  หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็น 

                         แบบจําลองความคิด  และการรายงานผล  เพ่ือนําเสนอวิธีการ 

ง 2.1 ม.2/3        ความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการในงานท่ีผลติเอง 

ง 2.1 ม.2/4        เลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์ตอ่ชีวิต  สงัคม  สิง่แวดล้อม  และมีการจดัการ 

                         เทคโนโลยีด้วยการลดการใช้ทรัพยากร  หรือเลอืกใช้เทคโนโลยีท่ีไม่มีผลกระทบ 

                        ตอ่สิง่แวดล้อม 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชีว้ัด 

             1.  อธิบายความหมายของพลงังานหมนุเวียน  (K) 

             2.  อธิบายความหมายของเทคโนโลยีสะอาด  (K) 

             3.  อภิปรายประโยชน์ของเคร่ืองมือ  4 R  (K) 

             4.  นําเสนอเค้าโครงโครงงานกานจดัการเทคโนโลยี  (P) 

             5.  บอกประโยชน์ของการจดัการเทคโนโลยี  (A) 

 

สาระสําคัญ 

             การออกแบบ   หมายถึง   การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน ท่ีผู้ อ่ืน  

สามารถมองเห็น   รับรู้   หรือสมัผสัได้   เพ่ือให้มีความเข้าใจในผลงานร่วมกนั  มีความสาํคญัในแงข่องการ

วางแผนการทํางาน  การนําเสนอผลงาน  การอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน  และการกําหนดแนวทางใน

การปฏิบติังาน  การออกแบบท่ีใช้ความคิดสร้างสร้างสรรค์  จะช่วยให้การออกแบบเทคโนโลยี  มีความ 
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แปลกใหม่มีคณุภาพและความสวยงาม   หรือเป็นวิธีการท่ีดีท่ีสามารถแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการได้  

นําไปสูก่ารเลอืกใช้เทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรค์  และการออกแบบการจดัการเทคโนโลยี  ด้านพลงัหมนุเวียน 

และเทคโนโลยีสะอาดได้อยา่งมีประสทิธิภาพ      

 

สาระการเรียนรู้ 

             1.  พลงังานหมนุเวียน  คือ  พลงังานท่ีได้จากแหลง่พลงังานท่ีมีอยูใ่นธรรมชาติ  และสามารถ

ผลติทดแทนได้ไม่มีวนัหมด  ได้แก่  พลงังานแสงอาทิตย์  พลงังานนํา้  พลงังานลม  พลงังานความร้อนใต้

พิภพ  และพลงังานชีวมวล  มีประโยชน์ในการรักษาสิง่แวดล้อม  ลดมลพิษจากการผลติไฟฟา้และเชือ้เพลงิ  

รวมถึงประหยดัคา่ใช้จ่ายในการนําเข้าเชือ้เพลงิจากตา่งประเทศ 

                2.  เทคโนโลยีสะอาด  (Clean  Technology)  หรือ  CT  คือ  การปรับปรุง  เปลีย่นแปลง   และ

พฒันากระบวนการผลติผลติภณัฑ์และการบริการอยา่งตอ่เน่ืองครบวงจร  เพ่ือให้การใช้วตัถดิุบ  พลงังาน  

และทรัพยากรธรรมชาติเป็นไปอยา่งมีประสทิธิภาพ  โดยก่อให้เกิดผลเสยีตอ่มนษุย์และสิง่แวดล้อมน้อย

ท่ีสดุ  หรือไม่มีเลย  รวมถึงลดคา่ใช้จ่ายในการผลติ  โดยการใช้เคร่ืองมือท่ีเรียกวา่  4R  ได้แก่  Reuse  

Repair  Reduce  และ  Recycle 

                3.  โครงงานการจดัการเทคโนโลยี  เป็นการออกแบบสิง่ของเคร่ืองใช้หรือวิธีการท่ีสง่เสริมการ

จดัการเทคโนโลยี  ด้านพลงังานหมนุเวียน  และพลงังานสะอาด ในรูปแบบโครงงาน  ซึง่มีขัน้ตอนการเขียน

โครงงาน  6  ขัน้ตอน  คือ  การคิดและเลอืกหวัข้อ  การศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง  การเขียนเค้าโครงของ

โครงงาน  การปฏิบติัโครงงาน  การเขียนรายงาน  และการแสดงผงงาน 

                4.  ประโยชน์ของการจดัการเทคโนโลยี  ช่วยสิง่แวดล้อมและคณุภาพชีวิตดีขึน้  เป็นการ

ประหยดัคา่ใช้จ่าย  และการใช้วตัถดิุบและทรัพยากรธรรมชาติท่ีเกิดประโยชน์สงูสดุ 

 

แผนผังสาระการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเทคโนโลยี 

พลงังานหมนุเวียน เทคโนโลยีสะอาด 

โครงงานการจดัการเทคโนโลย ี ประโยชน์ของการจดัการเทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

             1.  ใฝ่เรียนรู้         2.  อยูอ่ยา่งพอเพียง         3.  มุ่งมัน่ในการทํางาน 

 

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

             1.  ความสามารถในการสือ่สาร         2.  ความสามารถในการคิด 

 

ชิน้งาน/ภาระงาน 

             การนําเสนอเค้าโครงโครงงานการจดัการเทคโนโลยี  

 

การประเมินผล 

            1.  สงัเกตพฤติกรรมการเรียน 

            2.  ผลสรุปความรู้ของกลุม่และการนําเสนอ 

            3.  การนําเสนอเค้าโครงโครงงานการจดัการเทคโนโลยี  

            4.  แบบทดสอบท้ายหนว่ย 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

             1.  ครูอธิบายสงัเขปสาระการเรียนรู้  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6.2  เร่ือง  การจดัการเทคโนโลยี 

             2.  ชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (2) 

             3.  นกัเรียนแตล่ะกลุม่สรุปผลความรู้จากการชมสไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (2) 

             4.  ครูอธิบายรายละเอียดการทํางานตามใบงานกลุม่ชิน้ท่ี  4   เร่ือง  การเขียนเค้าโครงโครงงาน

การจดัการเทคโนโลยี 

             5.  นกัเรียนแตล่ะกลุม่ระดมความคิด  การเขียนเค้าโครงโครงงานการจดัการเทคโนโลยี  

             6.  นกัเรียนแตล่ะกลุม่ผลดักนันําเสนอเค้าโครงโครงงานจดัการเทคโนโลยี  

             7.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความสาํคญัและประโยชน์ของโครงงานการจดัการเทคโนโลยี  

             8.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6.2  เร่ือง  

การจดัการเทคโนโลยี 

             9.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปสาระสาํคญัและสาระการเรียนรู้ของหนว่ยการเรียนรู้ท่ี  6  เร่ือง  การ

ออกแบบสร้างสรรค์ 

           10.  ทําแบบทดสอบท้ายหนว่ย 

           11.  ครูชมเชย/ให้รางวลักลุม่ท่ีได้คะแนนรวมสงูในอนัดบั  1-3 

           12.  ทําแบบทดสอบหลงัเรียน  (ตามเวลาในตารางสอบปลายภาค) 
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ส่ือการเรียนรู้ 

             1.  อุปกรณ์ประกอบการระดมความคิด  เช่น  กระดานไวท์บอร์ด  กระดาษ  ปากกาสเีมจิก  ดินสอ 

             2.  เอกสารประกอบการเรียน  รายวิชา  ง  21103  งานช่างและงานประดิษฐ์  1 

             3.  ใบงาน/ใบความรู้   

             4.  อุปกรณ์มลัติมีเดีย 

             5.  สไลด์นําเสนอ  เร่ือง  การออกแบบสร้างสรรค์  (2) 

              

เว็บไซต์แนะนํา 

             1.  https://www.youtube.com/watch?v=ZiXNzf5RTqw 

             2.  http://www.docstoc.com/docs/121382033/Clean-Technology 

             3.  http://supatat-project.blogspot.com/p/blog-page_185.html 
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บันทึกหลังการสอน 
 
             ผลการจัดการเรียนรู้

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                ปัญหา/อุปสรรค

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 

                แนวทางการแก้ไข

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................          

                ข้อสังเกตอ่ืน ๆ

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................. 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.2  การจัดการเทคโนโลยี     

ใบสรุปความรู้ 

 

กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนสรุปสาระความรู้จากการชม  สไลด์การนําเสนอเร่ือง  การจดัการเทคโนโลยี  และ 

                  จากเอกสารประกอบการเรียน  เร่ือง  การจดัการเทคโนโลยี  (หน้า  83-91) 

        1.    สรุปสาระความรู้เก่ียวกบัพลงังานหมนุเวียนโดยเขียนเป็นผงัความคิดเก่ียวกบัพลงังาน 

                          หมนุเวียน 

        2.    สรุปสาระความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยีสะอาดโดยเขียนเป็นผงัความคิดเก่ียวกบัเทคโนโลยี 

                          สะอาด 

                   3.    สรุปสาระความรู้เก่ียวกบัการเขียนโครงงานโดยเขียนเป็นแผนภาพขัน้ตอนการเขียน 

                          โครงงาน 
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ผงัความคิดเก่ียวกบัพลงังานหมนุเวียน 
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ผงัความคิดเก่ียวกบัเทคโนโลยีสะอาด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนภาพขัน้ตอนการเขียนโครงงาน 
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บันทึกความคิดเห็นของกลุ่ม 

                       

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



162 

 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  การออกแบบสร้างสรรค์ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6.2  การจัดการเทคโนโลยี 

ใบงานกลุ่มชิน้ที่  4 

 

คาํชีแ้จง    ให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมตามลาํดบั  ดงันี ้

                 1.  ให้นกัเรียนศกึษาสาระความรู้จากเอกสารใบความรู้  เร่ือง  โครงงานการจดัการเทคโนโลยี 

                 2.  ระดมความคิดเก่ียวกบัความหมาย  ขอบขา่ย  ประเภทของโครงงานและวิธีการศกึษา   

                      และการเขียนเค้าโครงของโครงงาน 

                 3.  สรุปและเลอืกประเด็นท่ีสนใจเพ่ือจดัทําโครงงาน 

                     -  เขียนเค้าโครงของโครงงานตามแบบเสนอโครงการการจดัการเทคโนโลยี 

                     -  นําเสนอเค้าโครงของโครงงานของกลุม่หน้าชัน้เรียน 
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กลุ่มที่......................ช่ือกลุ่ม...............................................................................ชัน้........................ 

รายช่ือสมาชิก 

             1.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

          2.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............  

          3.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

            4.  ช่ือ/นามสกลุ............................................................................................เลขท่ี............ 

 

แบบเสนอโครงงานการจัดการเทคโนโลยี 

 

 

ช่ือโครงงาน   ................................................................................................................................ 

 

ช่ือผู้ทาํโครงงาน    

                        1.  ………………………………………………………………….. 

                              2.  ………………………………………………………………….. 

                              3.  ………………………………………………………………….. 

                              4.  .………………………………………………………………….. 

 

ช่ือที่ปรึกษาโครงงาน    

                        1.  ………………………………………………………………….. 

                              2.  ………………………………………………………………….. 

                              3.  ………………………………………………………………….. 

                              4.  .………………………………………………………………….. 

 

ระยะเวลาการดาํเนินงาน    

 

 .................................................................................................................................................... 
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หลักการและเหตุผล 

                                     

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

 

วัตถุประสงค์ของโครงงาน    

                        1.  ………………………………………………………………………………..…….. 

                              2.  …………………………………………………………….……………………….. 

                              3.  …………………………………………………………………….……………….. 

 

สมมติฐานของการศึกษา  (ในกรณีที่เป็นโครงงานทดลอง) 

 

.......................................................................................................................................................... 

 

ขัน้ตอนการดาํเนินงาน 

 

                       1.  หวัข้อเร่ืองท่ีเก่ียวข้องท่ีจะต้องศกึษาค้นคว้าประกอบการทําโครงงาน 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

                            2.  วิธีการดําเนินงาน 

                                 2.1  ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 
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                                2.2  เคร่ืองมือท่ีใช้ในการรวบรวมข้อมลู 

..........................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................... 

                                2.3  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมลู 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

                                2.4  วิธีการวิเคราะห์ข้อมลู 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

 

การปฏิบัติโครงงาน   

 

วัน/เดือน/ปี รายการกิจกรรม สถานที่ ผู้รับผิดชอบ หมายเหต ุ

 

 

การศกึษา 

เอกสารท่ีเก่ียวข้อง 

   

 

 

การกําหนดประชากร 

และกลุม่ตวัอยา่ง 

   

 

 

การสร้างเคร่ืองมือ    

 

 

การเก็บ 

รวบรวมข้อมลู 

   

 การวิเคราะห์ 

ข้อมลู 

   

 การสรุป 

และอภิปรายผล 

   

 การเขียนรายงาน 

 

   

 การแสดงผลงาน 
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ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

                 

                 1.  ……………………………………………………………………………………………… 

                   2.  ……………………………………………………………………………………………… 

                   3.  ……………………………………………………………………………………………… 

                   4.  ……………………………………………………………………………………………… 

 

  

เอกสารอ้างอิง 

 

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 

..........................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................... 
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ใบความรู้  

เร่ือง  โครงงานการจัดการเทคโนโลยี 

 

                    โครงงานการจัดการเทคโนโลยี  หมายถึง  การศกึษาค้นคว้าแนวทางการใช้เทคโนโลยี 

ให้เกิดประโยชน์  ไม่มีโทษตอ่มนษุย์และสิง่แวดล้อม  โดยใช้กระบวนการ   วิธีการ  ท่ีศกึษา  อยา่งมีระบบ   เป็น

ขัน้ตอน  มีการวางแผนในการศกึษาอยา่งละเอียด  ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไว้  จนได้ข้อสรุปหรือผลสรุปท่ีเป็น

คําตอบในเร่ืองนัน้  ๆ 

                    ขอบข่ายของการจัดการเทคโนโลยี  การจดัการเทคโนโลยีท่ีสอดคล้องกบัสภาพปัจจุบนั  คือ  

พลงังานหมนุเวียน  (Renewable  Energy)  เป็นพลงังานท่ีได้จากแหลง่พลงังานท่ีมีอยูม่นธรรมชาติ  ได้แก่  

พลงังานแสงอาทิตย์  พลงังานนํา้  พลงังานลม  พลงังานความร้อนใต้พิภพ   พลงังานชีวมวล   และ  เทคโนโลยี

สะอาด  (Clean  Technology)  ซึง่เป็นการปรับปรุงเปลีย่นแปลงกระบวนการพฒันาการผลติผลติภณัฑ์ปละการ

บริการอยา่งตอ่เน่ือง  เพ่ือให้การใช้วตัถดิุบ  พลงังาน  และทรัพยากรธรรมชาติเป็นไปอยา่งมีประสทิธิภาพ  

ก่อให้เกิดผลเสยีตอ่มนษุย์และสิง่แวดล้อมน้อยท่ีสดุ  หรือไม่มีเลย  ได้แก่   การใช้แล้วใช้อีก  (Reuse)  การ

ซอ่มแซมหรือดดัแปลง  (Repair)  การลดการใช้ให้น้อยลง  (Reduce)  และ  การหมนุเวียนนํากลบัมาใช้ใหม่  

(Recycle) 

                   ประเภทของโครงงานและวิธีการศึกษา 

                    1. โครงงานทีเ่ป็นการสํารวจ รวบรวมขอ้มูล  เป็นโครงงานท่ีมีวตัถปุระสงค์ในการรวบรวม

ข้อมลู  เร่ืองใดเร่ืองหนึง่  แล้วนําข้อมลูนัน้มาจําแนกเป็นหมวดหมู่    ข้อมลูดงักลา่ว  อาจมีผู้จดัทําขึน้แล้ว  

แตมี่การเปลีย่นแปลง  จึงต้องมีการจดัทําใหม่เพ่ือให้มีความทนัสมยั  สอดคล้องกบัความต้องการของผู้

ศกึษาโครงงาน  โดยใช้วิธีการเก็บข้อมลูด้วย  แบบสอบถาม  แบบสมัภาษณ์  แบบสงัเกตและบนัทกึ  เช่น  

สภาพจริงในการคดัแยกขยะก่อนทิง้ของนกัเรียน  พฤติกรรมด้านความประหยดัในการใช้วสัดอุุปกรณ์การ

เรียนของนกัเรียน        

                    2. โครงงานทีเ่ป็นการศึกษาคน้ควา้  ทดลอง   เป็นโครงงานท่ีมีวตัถปุระสงค์ เพ่ือ

การศกึษาเร่ืองใดเร่ืองหนึง่โดยเฉพาะ  ใช้วิธีการศกึษาในรูปแบบการทดลอง  เพ่ือยืนยนัหลกัการ  ทฤษฎี  

เพ่ือศกึษาหาแนวทางในการเพ่ิมคณุคา่  และการใช้ประโยชน์ให้มากขึน้   เช่น  การถนอมอาหารด้วย

พลงังานแสงอาทิตย์   ระบบการสบูนํา้  เก็บนํา้  และจ่ายนํา้ ในแปลงเกษตร  โดยกงัหนัลม  การผลติแก๊ส

ชีวภาพจากเศษอาหารเหลอืทิง้        

                    3. โครงงานทีเ่ป็นการศึกษาทฤษฎี  หลกัการ  หรือแนวคิดใหม่ ๆ  เป็นโครงงานท่ีมี

วตัถปุระสงค์เพ่ือเสนอความรู้ หรือหลกัการใหม่ ๆ  เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหนึง่ท่ียงัไม่มีใครเคยคิด  หรือคิด

ขดัแย้ง  หรือขยายจากของเดิมท่ีมีอยู ่ จากเนือ้หาวิชาการ  หลกัการ  ทฤษฎีตา่ง ๆ  นํามาปรับปรุง  พฒันา 
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ให้สอดคล้องมีความชดัเจน  มีผลงานท่ีเป็นรูปธรรม  ซึง่ต้องผา่นการพิสจูน์อยา่งมีหลกัการและเช่ือถือได้ 

วิธีการศกึษาอาจใช้รูปแบบการทดลอง  หรือการสร้างแบบจําลองความคิดวิธีการ  เช่น  ระบบบําบดันํา้ทิง้

จากการประกอบอาหาร  แบบจําลองวิธีการจดัการขยะในโรงเรียน     

                     4. โครงงานทีเ่ป็นการสร้าง ประดิษฐ์  คิดคน้   เป็นโครงงานท่ีมีวตัถปุระสงค์  คือ  การนํา

ความรู้ทฤษฎี  หลกัการ  มาประยกุต์ใช้ โดยประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือ  เคร่ืองใช้ตา่ง ๆ  หรืออาจเป็นการ

สร้างสรรค์สิง่ประดิษฐ์ขึน้มาใหม่  หรือปรับปรุงของเดิมให้ดีขึน้ใช้ประโยชน์ได้มากยิ่งขึน้ ใช้วิธีการศกึษา  

ตามขัน้ตอนของกระบวนการเทคโนโลยี  เช่น  การสร้างสิง่ประดิษฐ์จากของเหลอืใช้  เช่น เศษไม้  เศษ

กระดาษ  เศษผ้า  หรือของใช้แล้ว  เช่น  ขวดพลาสติก  ถ้วยกระดาษนํา้ผลไม้  กลอ่งนม  ฯลฯ       

                    การเขียนเค้าโครงของโครงงาน 

                     1.  ชื่อโครงงาน  เป็นสิง่สาํคญัประการแรก  เพราะช่ือโครงงานจะช่วยโยงความคิดไปถึง

วตัถปุระสงค์ของโครงงาน  รวมทัง้วิธีการศกึษา 

                      2.  ชื่อผูทํ้าโครงงาน  ผู้ รับผิดชอบโครงงาน  อาจเป็นรายบุคคลหรือรายกลุม่ 

                           3.  ชื่อทีป่รึกษาโครงงาน  ครู-อาจารย์  ผู้ทรงคณุวฒิุในท้องถ่ิน 

                           4.  ระยะเวลาการดําเนินงาน  เป็นการกําหนดกรอบเวลาท่ีใช้ในการทําโครงงานตัง้แต่ 

เร่ิมจนเสร็จสิน้ 

                      5.  หลกัการและเหตผุล  สภาพปัจจุบนัท่ีเป็นความต้องการในเร่ืองนัน้ ๆ  ท่ีมาและ

ความสาํคญั  โดยอธิบายให้กระจ่างชดัวา่  ทําไมต้องทํา  ทําแล้วเกิดผลอะไร  ไม่ทําแล้วเกิดผลอะไร  ทํา

อยา่งไร และสรุปถึงความจําเป็นและความคาดหวงัในจดัทําโครงงาน 

                           6. วตัถปุระสงค์ของโครงงาน  ต้องเขียนให้ชดัเจน  อ่านเข้าใจงา่ย  สอดคล้องกบัช่ือ

โครงงาน 

                           7.  สมมติฐานของการศึกษา  ในกรณีท่ีเป็นโครงงานประเภทการศกึษาค้นคว้า  ทดลอง

เพราะจะเป็นการกําหนดแนวทางในการออกแบบการทดลองได้ชดัเจนและรอบคอบ 

                      8.  ขัน้ตอนการดําเนินงาน  เร่ิมตัง้แตก่ารศกึษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง  การกําหนด

ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง  การสร้างเคร่ืองมือ  การเก็บรวบรวมข้อมลู  และการวิเคราะห์ข้อมลู 

                           9.  ปฏิบติัโครงงาน  เขียนเป็นตารางแผนการปฏิบติักิจกรรมโครงงานในช่วงเวลาตา่ง ๆ 

พร้อมทัง้กําหนดสถานท่ีดําเนินงานและผู้ มีหน้าท่ีรับผิดชอบ 

                    10.  ผลทีค่าดว่าจะไดร้บั  คือ  การคาดหวงัถึงผลการดําเนินงานตามโครงงาน เม่ือสิน้สดุ

ลงวา่  ใครเป็นผู้ได้รับประโยชน์อยา่งไร  และได้รับมากน้อยเพียงใด   ผลท่ีได้รับสอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์

ท่ีศกึษา 
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                     11.  เอกสารอ้างอิง  รายช่ือเอกสารและแหลง่ข้อมลูท่ีนํามาใช้ประกอบการทําโครงงาน  โดย

เขียนตามหลกัการเขียนเอกสารอ้างอิงท่ีเป็นมาตรฐาน          

 

 

 

๑.  ถาแบงลองกองเปน 3 กอง เทาๆกัน แตละกองจะหนัก               ขีด 

 

๒.  ถาตัดเนยใสกลอง 4 กลอง เทาๆ กัน จะไดเนยกลองละ               กิโลกรัม 

 

๓.  ถาแบงสมใสถุง 5 ถุง เทาๆ กัน จะไดสมหนักถุงละ              ขีด 
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