
บทที ่3     

การเขียนแบบ 

 
รูปร่าง รูปทรง ท่ีใช้ในงานเขียนแบบ 
 
                         รูปร่าง  และรูปทรงเป็นพื้นฐานส าคญัของการสร้างสรรคง์านช่างและงานประดิษฐ ์ ในการ
ออกแบบและเขียนแบบ  เพื่อใหไ้ดช้ิ้นงานท่ีมีคุณภาพ  ใชง้านไดจ้ริง   และมีความสวยงาม 

 
 

                          1.  รูปร่าง  (Shape)  หมายถึง  เส้นรอบนอก  (Out  Line)  ของวตัถุท่ีเรามองเห็น  ซ่ึงเป็น
ลกัษณะ  2  มิติ  มีความกวา้งและความยาว  ไม่มีความหนาหรือความลึก  น าไปใชใ้นงานออกแบบ  2  มิติ  
แบ่งออกเป็น  3  ประเภท  ดงัน้ี 
                                1.1  รูปร่างตามธรรมชาติ  (Natural  Shape)  หมายถึง  รูปร่างซ่ึงเกิดข้ึนเองตาม
ธรรมชาติท่ีเราเห็นอยูทุ่กวนั  เช่น  คน  สัตว ์ พืช  เป็นตน้ 

 
                                 1.2  รูปร่างเรขาคณติ  (Geometrical  Shape)  หมายถึง  รูปร่างท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน  มี
โครงสร้างแน่นอน  เช่น  วงกลม  สามเหล่ียม  ส่ีเหล่ียม  เป็นตน้ 
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                               1.3  รูปร่างอสิระ  (Free  Shape)  หรือเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่  Abstract  Shape  หมายถึง  
รูปร่างท่ีถูกเปล่ียนแปลงใหง่้ายข้ึน  หรือตดัตอนใหผ้ดิเพี้ยนไปจากความจริง  อาจขยายข้ึน  ตดัทอน  
ดดัแปลง  เพื่อให้เกิดความแปลกใหม่ 
 

 
 

                        2.  รูปทรง  (Form)  หมายถึง  ลกัษณะของวตัถุท่ีเรามองเห็นเป็น  3  มิติ  คือ  มีความกวา้ง  
ความยาว  และความหนาหรือความลึก  แบ่งออกเป็น  3  ประเภท  ดงัน้ี 
                               2.1  รูปทรงจากธรรมชาติ  (Natural  Form)  หมายถึง  รูปทรงท่ีเกิดจากส่ิงมีชีวติใน
ธรรมชาติ  เช่น  คน  สัตว ์ พืช  โดยการน ามาถ่ายทอดเป็นงานศิลปะในลกัษณะ  3  มิติ  รูปทรงประเภทน้ีจะ
ใหค้วามรู้สึกมีชีวติ 
 

 
                                2.2  รูปทรงเรขาคณติ  (Geometrical  Form)  หมายถึง  รูปทรงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนดว้ย
เคร่ืองมือ  ไดแ้ก่  รูปทรงสามเหล่ียม  รูปทรงส่ีเหล่ียม  รูปทรงกลม  เป็นตน้  รูปทรงเหล่าน้ีจะแสดงความ
กวา้ง  ความยาว  และความหนาหรือความลึก  มีความเป็นมวลหรือมีปริมาตร 
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                               2.3  รูปทรงอสิระ  (Free  Form)  หมายถึง  รูปทรงท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ  หรือ
มนุษยส์ร้างข้ึน  ไม่มีโครงสร้างเป็นมาตรฐานแน่นอนเหมือนรูปทรงจากธรรมชาติและรูปทรงเรขาคณิต  
ไดแ้ก่  รูปทรงของกอ้นหิน  กอ้นกรวด  ดิน  หยดน ้า  กอ้นเมฆ  เปลวไฟ  คล่ืนน ้า  คล่ืนทราย  รูปป้ัน  
ภาพเขียน  เป็นตน้ 

 

 

ความสัมพนัธ์ระหว่างรูปเรขาคณติสองมิติและสามมิติ 
                         หลกัในการออกแบบเขียนแบบ คือ การมองส่ิงของหรือช้ินงานต่าง ๆเป็นภาพท่ีเป็นแบบ  2 มิติ 
และแบบ 3 มิติ ดงัน้ี 
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ภาพทีใ่ช้ในงานเขียนแบบ 
                         งานเขียนแบบ  เป็นการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรคด์ว้ยการเขียนหรือวาดเส้น  รูปภาพ  
สัญลกัษณ์  และรายการประกอบแบบ  ลงบนกระดาษเขียนแบบหรือคอมพิวเตอร์  เพื่อใชเ้ป็นแนวทางให้
การสร้างหรือการซ่อมแซมช้ินงานต่าง ๆ  เป็นไปอยา่งถูกตอ้ง  โดยแบบจะแสดงรายละเอียดหรือขอ้ก าหนด
ของงานท่ีช่างหรือผูป้ฏิบติังานตอ้งเขา้ใจตรงกนักบัผูอ้อกแบบ  สามารถอ่านแบบไดถู้กตอ้งและปฏิบติัตาม
รูปแบบรายการท่ีก าหนดไวไ้ด ้
                         ลกัษณะของแบบ   แบบโดยทัว่ไปมี  3  ลกัษณะ ไดแ้ก่ รูปแปลนและรูปดา้น  รูปตดัและรูป
ขยาย  ดงัตวัอยา่ง   
 

     

 

ภาพสามมติิ (PICTORIAL VIEW) 

            1.ภาพสาม 
ภาพสามมิติ หมายถึง การเขียนภาพโดยการน าพื้นผวิแต่ละดา้นของช้ินงานมาเขียนประกอบกนัเป็น

รูปเดียว ท าใหส้ามารถมองเห็นลกัษณะรูปร่าง พื้นผวิ ไดท้ั้งความกวา้ง ความยาว และความหนาของช้ินงาน 
ท าใหภ้าพสามมิติมีลกัษณะคลา้ยกบัการมองช้ินงานจริง ภาพสามมิติท่ีเขียนในงานเขียนแบบมีหลายประเภท 
แต่ละประเภทก็มีความแตกต่างกนัในการวางมุมการเขียน และขนาดของช้ินงานจริง กบัขนาดช้ินงานในการ
เขียนแบบซ่ึงผูเ้ขียนแบบตอ้งศึกษาลกัษณะของภาพสามมิติแต่ละประเภทต่างๆ ใหเ้ขา้ใจ เพื่อสามารถ
ปฏิบติัการเขียนแบบไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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2. ประเภทของภาพสามมิติ 

2.1 ภาพสามมิติแบบ TRIMETRIC เป็นภาพสามมิติท่ีมีความสวยงาม และลกัษณะคลา้ยของจริง
มากท่ีสุดและเป็นภาพท่ีง่ายต่อการอ่านแบบเพราะเป็นภาพท่ีเขียนไดย้าก เน่ืองจากมุมท่ีใชเ้ขียนเอียง 12 
องศา และ 23 องศา และอตัราความยาวของแต่ละดา้นไม่เท่ากนั 

 

ลักษณะของภาพ TRIMETRIC 

 2.2 ภาพสามมิติแบบ DIMETRIC เป็นภาพสามมิติท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัภาพถ่ายและง่ายต่อการอ่าน
แบบ แต่ไม่ค่อยนิยมในการเขียนแบบเพราะเป็นภาพท่ีเขียนไดย้าก เน่ืองจากมุมท่ีใชเ้ขียน เอียง 7 องศา และ 
42 องศา และขนาดความหนาของภาพท่ีเขียนจะลดขนาดลงคร่ึงหน่ึงของความหนาจริง 

 

ลักษณะของภาพ DIMETRIC 

 2.3 ภาพสามมิติแบบ ISOMETRIC เป็นภาพสามมิติท่ีนิยมเขียนมาก เพราะภาพท่ีเขียนง่าย เน่ือง 
จากภาพมีมุมเอียง 30 องศา ทั้งสองขา้งเท่ากนั และขนาดความยาวของภาพทุกดา้นจะมีขนาดเท่าขนาดงาน
จริง ภาพท่ีเขียนจะมีขนาดใหญ่มากท าใหเ้ปลืองเน้ือท่ีกระดาษ 

 

ลักษณะของภาพ ISOMETRIC 
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 2.4 ภาพสามมิติแบบ OBQIUE เป็นภาพสามมิติท่ีนิยมเขียนมาก ส าหรับงานท่ีมีรูปร่างเป็นส่วนโคง้ 

หรือรูกลมเพราะสามารถเขียนไดง่้ายและรวดเร็วเน่ืองจากภาพ OBQIUE จะวางภาพดา้นหน่ึงอยูใ่นแนว

ระดบั เอียงท ามุมเพียงดา้นเดียว โดยเขียนเป็นมุม 45 องศา สามารถเขียนเอียงไดท้ั้งดา้นซา้ยและขวาความ

หนาของงานดา้นเอียงขนาดลดลงคร่ึงหน่ึง ภาพ OBQIUE มี 2 แบบ คือ แบบคาวาเลียร์ (CAVALIER) และ

แบบคาบิเนต (CABINET) 

       

  

     

      ภาพสามมิติแบบ Cavalier   
      ภาพสามมิติแบบ Cabinet 

 

ภาพสามมิติแบบ Cavalier และแบบ Cabinet 

 2.5 ภาพสามมิติแบบ PERSPECTIVE หรือ ภาพทัศนียภาพ เป็นภาพสามมิติท่ีมีมุมในลกัษณะการ

มองไกล โดยจะเขียนภาพเขา้สู่จุดรวมของสายตา การเขียนภาพสามมิติชนิดน้ีมีอยูด่ว้ยกนัหลายชนิด 

แบบ 1 จุด แบบ 2 จุด แบบ 3 จุด 

      

   

    

 แสดงภาพ PERSPECTIVE แบบต่างๆ 
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3. การเขียนภาพสามมิติ  

แกนไอโซเมตริก (ISOMETRIC AXIS) เส้น XO, YO, ZO ท ามุมระหวา่งกนั 120 องศา เท่ากนัทั้ง
สามมุม เส้นทั้งสามน้ีเรียกวา่ แกนไอโซเมตริก ซ่ึงแกนไอโซเมตริกน้ีสามารถวางไดห้ลายทิศทาง ข้ึนอยูก่บั
รูปร่างของช้ินงานท่ีตอ้งการแสดงรายละเอียด 

 

  

   

 

แสดงการวางแกนไอโซเมตริก 

 3.1 การเขียนภาพ ISOMETRIC ทุกภาพจะเร่ิมจากการเขียนเส้นร่างจากกล่องส่ีเหล่ียม โดยมีขนาด
ความกวา้ง ความยาว และความสูง ซ่ึงจะไดจ้ากการก าหนดขนาดจากภาพฉาย จากนั้น เขียนรายละเอียดส่วน
ต่างๆ ของช้ินงาน 

 

 

การเขียนภาพ ISOMETRIC 
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  ขั้นตอนการเขียนภาพ ISOMETRIC 

 

 3.2 การเขียนภาพ OBLIQUE ทุกภาพจะเร่ิมจากการเขียนเส้นร่างจากกล่องส่ีเหล่ียม โดยมีขนาด
ความยาว ความยาว และความสูงเท่ากบัขนาดของช้ินงานจริง ซ่ึงจะไดจ้ากการบอกขนาดในภาพฉาย 
ลากเส้นเอียง 45 องศา จากขอบงานดา้นหนา้ไปยงัดา้นหลงั โดยใหมี้ความยาวเท่ากบัคร่ึงหน่ึงกบัความกวา้ง
ท่ีก าหนดใหจ้ากภาพฉายดา้นขา้ง ลากเส้นร่างเป็นรูปกล่องส่ีเหลียม จากนั้น เร่ิมเขียนส่วนต่างๆ ของช้ินงาน 
ลบเส้นท่ีไม่ใชอ้อก และลงเส้นหนกัท่ีรูปงาน 

 

แสดงล าดับการเขียนรูปภาพออบลิค 
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4. การเขียนวงรีภาพสามมิติ 

 4.1 การเขียนวงรีแบบ ISOMETRIC ช้ินงานท่ีมีลกัษณะเป็นทรงกระบอก หรืองานท่ีมีหนา้ตดักลม 
เช่น รูปกลม ส่วนโคง้ เม่ือเขียนเป็นภาพไอโซเมตริกแลว้ หนา้ตดัของรูปทรงกระบอกหรือรูกลมนั้นจะเอียง
เป็นมุม 30 องศา หรือท าใหม้องเห็นเป็นลกัษณะวงรี 

 

 

  

 
 

ลักษณะชิ้นงานรูกลม 

  

 

 
 
  

 

 

 

 

 

 
 

 

 ลักษณะของรูปวงรี ISOMETRIC 
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ขั้นตอนการเขียนวงรี ISOMETRIC ด้านหน้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนการเขียน 
  1. เขียนส่ีเหลียมขนมเปียกปูน เอียงท ามุม 30 องศา กบัเส้นในแนวระดบั ดงัรูปในช่องท่ี 1 
  2. ลากเส้นแบ่งคร่ึงทั้งส่ีดา้น ท่ีจุด 1-3 และ 2-4 ดงัรูปในช่องท่ี 2 
  3. ลากเส้นทะแยงมุมจากจุด D ไปยงัจุดท่ี 1 และ 2 ดงัรูปในช่องท่ี 3 
  4. ลากเส้นทะแยงมุมจากจุด B ไปยงัจุดท่ี 3 และ 4 จะไดเ้ส้นตดักท่ีัจุด E และจุด F ดงัรูปในช่องท่ี 4 
  5. จุด E และ จุด F เป็นจุดศูนยก์ลางของส่วนโคง้เล็กกางวงเวยีนออกรัศมี E-1 เขียนส่วนโคง้วงเล็ก 
จากจุดท่ี 1ไปจุดท่ี 4 และใชรั้ศมีเท่าเดิมเขียนส่วนโคง้โดยใชจุ้ด F เป็นจุดศูนยก์ลางเขียนส่วนโคง้เล็กดงัรูป
ในช่องท่ี 5 
  6. ท่ีจุด B กางวงเวยีนรัศมี B-4 เขียนส่วนโคง้วงใหญ่จากจุดท่ี 4 ไปจุดท่ี 3 และท่ีจุด D เป็นจุด
ศูนยก์ลาง รัศมีเท่าเดิม เขียนส่วนโคง้วงใหญ่ จะไดว้งรีของภาพไอโซเมตริก ดงัรูปในช่องท่ี 6 
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ขั้นตอนการเขียนวงรี ISOMETRIC ด้านข้าง 

 

 

ขั้นตอนการเขียน 
  1. เขียนส่ีเหลียมขนมเปียกปูน เอียงท ามุม 30 องศา กบัเส้นในแนวระดบั ดงัรูปในช่องท่ี 1 
  2. ลากเส้นแบ่งคร่ึงทั้งส่ีดา้น ท่ีจุด 1-3 และ 2-4 ดงัรูปในช่องท่ี 2 
  3. ลากเส้นทะแยงมุมจากจุด D ไปยงัจุดท่ี 1 และ 2 ดงัรูปในช่องท่ี 3 
  4. ลากเส้นทะแยงมุมจากจุด B ไปยงัจุดท่ี 3 และ 4 จะไดเ้ส้นตดักท่ีัจุด E และจุด F ดงัรูปในช่องท่ี 4 
  5. จุด E และจุด F เป็นจุดศูนยก์ลางของส่วนโคง้เล็กกางวงเวยีนออกรัศมี E-1เขียนส่วนโคง้วงเล็ก
จากจุดท่ี 1 ไปจุดท่ี 4 และใชรั้ศมีเท่าเดิมเขียนส่วนโคง้โดยใชจุ้ด F เป็นจุดศูนยก์ลางเขียนส่วนโคง้เล็ก ดงัรูป
ในช่องท่ี 5 
  6. ท่ีจุด B กางวงเวยีนรัศมี B-4 เขียนส่วนโคง้วงใหญ่จากจุดท่ี 4 ไปจุดท่ี 3 และท่ีจุด D เป็นจุด
ศูนยก์ลาง รัศมีเท่าเดิม เขียนส่วนโคง้วงใหญ่ จะไดว้งรีของภาพไอโซเมตริกดงัรูปในช่องท่ี 6 
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ขั้นตอนการเขียนวงรี ISOMETRIC ด้านบน 

 

 

 

ขั้นตอนการเขียน 
  1. เขียนส่ีเหลียมขนมเปียกปูน เอียงท ามุม 30 องศา กบัเส้นในแนวระดบั ดงัรูปในช่องท่ี 1 
  2. ลากเส้นแบ่งคร่ึงทั้งส่ีดา้น ท่ีจุด 1-3 และ 2-4 ดงัรูปในช่องท่ี 2 
  3. ท่ีจุด A ลากเส้นทะแยงมุมไปยงัจุดท่ี 2 และ 3 ดงัรูปในช่องท่ี 3 
  4. ลากเส้นทะแยงมุมจากจุด C ไปยงัจุดท่ี 4 ไปตดักบัเส้นตรงอีกเส้นหน่ึงท่ีจุด F และลากเส้นจาก 
จุด C ไปจุดท่ี 1 ไปตดักบัเส้นตรงอีกเส้นหน่ึงท่ีจุด E ดงัรูปในช่องท่ี 4 
  5. ท่ีจุด E กางวงเวยีน รัศมี E-1 เขียนส่วนโคง้วงเล็กจากจุดท่ี 1 ไปจุดท่ี 2 และท่ีจุด F จากจุด 3 ไป
จุดท่ี 4 ดงัรูปในช่องท่ี 5 
  6. ท่ีจุด A กางวงเวยีนรัศมี A-3 เขียนส่วนโคง้วงใหญ่จากจุดท่ี 3 ไปจุดท่ี 2 และท่ีจุด C จากจุด 4 ไป
จุดท่ี 1 จะไดว้งรีแบบไอโซเมตริกดา้นบน ดงัรูปในช่องท่ี 6 
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4.2 การเขียนวงรีแบบ OBQIUE 

         

ตัวอย่างชิ้นงานเขียนแบบ OBQIUE 

  การวางภาพออบลิค ภาพดา้นหนา้ท่ีเห็นรายละเอียดชดัเจนท่ีสุดหรืองานท่ีเป็นรูปทรงกระบอกส่วน
โคง้ หรือรูกลม ซ่ึงจะท าใหง้านเขียนแบบท าไดง่้าย เช่น ขอ้ต่อ ซ่ึงมีวธีิเขียนดงัน้ี 
  1. ลากเส้น ABC และเส้น DE เอียง 45 องศา 
  2. จุด A เป็นวงกลมซอ้นกนั 2 วง จุด B และ C เขียนส่วนโคง้ 
  3. จุด D เขียนวงกลมและส่วนโคง้ 
  4. จุด E เขียนส่วนโคง้ 
  5. ลากเส้นตรงสัมผสัส่วนโคง้ 

 

 

 

การเขียนภาพ OBQIUE ท่ีมีส่วนโค้งสัมผสัเส้นตรง 

 



41 
 

              5.การเขียนแบบภาพตัด 

  

 ในการเขียนแบบภาพตดั บางคร้ังจะพบกบังานท่ีมีลกัษณะซบัซอ้นอยูม่าก ไม่สามารถอ่านภาพและ
เขียนแบบได ้โดยเฉพาะภาพท่ีมีเส้นประจ านวนมาก ดงันั้นเพื่อใหก้ารมองภาพภายในไดอ้ยา่งชดัเจนและท า
ความเขา้ใจกบัแบบงานไดง่้ายยิง่ข้ึน จึงเขียนภาพท่ีสามารถแสดงรายละเอียดภายในไดอ้ยา่งชดัเจนและท า
ความเขา้ใจกบัแบบงานไดง่้ายยิง่ข้ึน จึงเขียนภาพท่ีสามารถแสดงรายละเอียดภายในไดอ้ยา่งชดัเจน ภาพน้ี
เรียกวา่ "ภาพตดั" 

 1. ความหมายของภาพตัด 

  ภาพตดั หมายถึง การผา่หรือตดัเน้ือวสัดุงานเพื่อแสดงรายละเอียดรูปร่างช้ินงานภายใน เช่น 
รูเจาะ รูควา้น ร่องล่ิม หรือแสดงลกัษณะประกอบกนัของช้ินส่วนเคร่ืองจกัรกลต่างๆ เพื่อใหง่้ายต่อการอ่าน
แบบ 

 

ตัวอย่างภาพตัดท่ีแสดงรายละเอียดข้างใน 
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 ในการเขียนแบบ การฉายภาพรายละเอียดเป็นส่ิงท่ีส าคญัส าหรับงานเขียนแบบซ่ึงจะช่วยให้ผูผ้ลิต
ช้ินงานสามารถท าได้ถูกตอ้งยิ่งข้ึน ดงันั้น เทคนิคในการเขียนแบบท่ีสามารถแสดงรายละเอียดภายใน
ช้ินส่วนต่างๆ คือ การสมมุติวา่ ใหช้ิ้นงานถูกตดัออกและภาพท่ีสมมุติใหต้ดันั้นเรียกวา่ “ภาพตัด” โดยสมมุติ
ใหมี้แผน่กระจกระนาบตดัผา่นผา่นตรงกลางวตัถุโดยแผน่ตดัเหมือนกบัคมมีด แยกช้ินงานออกเป็น 2 ส่วน 

 

แสดงการตัดช้ินงานตามแนวตัด 

 2. ส่วนประกอบของภาพตัด 

  การเขียนภาพตดัเป็นการเขียนแบบภาพฉายดา้นท่ีตอ้งการแสดงใหเ้ห็นรายละเอียดภายใน
ช้ินงานซ่ึงมีส่วนประกอบดงัน้ี 

  2.1 สัญลกัษณ์เส้นลายตัด จะเขียนดว้ยลายเส้นเตม็บางเอียงท ามุม 45 องศากบัแนวระดบั โดยมี
ระยะห่างระหวา่งเส้นเท่ากนัสม ่าเสมอในพื้นท่ีหนา้ตดั 

 

ลกัษณะเส้นลายตัดแบบต่าง 

2.2 เส้นแนวตัด เป็นเส้นสมมติวา่ตดัช้ินงานผา่นแนวระนาบ แทนดว้ยเส้นลูกโซ่หนกั ส่วนทิศ
ทางการมองภาพจะเขียนดว้ยหวัลูกศร ซ่ึงเขียนดว้ยเส้นเต็มหนกัช้ีเขา้หาเส้นแนวตดั ท่ีปลายทั้งสองขา้งมี
ตวัอกัษรตวัพิมพใ์หญ่แสดงก ากบัอยูข่า้งลูกศรดว้ย 

 

ลกัษณะของเส้นแนวตัด 
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 3. ชนิดของภาพตัด 

  ภาพตดัท่ีเขียนในแบบงานมีหลายชนิด การท่ีจะเขียนภาพตดัชนิดไหนนั้นข้ึนอยูก่บัลกัษณะของงาน
แต่ละชนิด และความตอ้งการแสดงรายละเอียดส่วนใดของงาน ภาพตดัท่ีเขียนในแบบงาน มีดงัน้ี 

  3.1 ภาพตัดเต็ม (FULL SECTION)  
  ภาพตดัเตม็ เป็นภาพท่ีตอ้งการแสดงรายละเอียดภายในตลอดเตม็หนา้ของช้ินงานเสมือนผา่แบ่งคร่ึง
ช้ินงานใหแ้ยกออกจากกนั แนวตดัในช้ินงานระนาบเดียว หรือหลายระนาบ จะเรียกวา่ ระนาบตดั ท่ีท าให้
เกิดพื้นท่ีท่ีเรียกวา่ พื้นท่ีภาพตดั 

 

แสดงพืน้ท่ีระนาบตัดช้ินงานให้แยกจากกนั 

 เส้นท่ีแสดงต าแหน่งแนวตดั การเขียนแบบภาพฉาย เพื่อใหท้ราบวา่แบบของช้ินงานถูกตดัท่ีต า 
แหน่งใด เส้นแสดงแนวตดัจะใชเ้ส้นศูนยใ์หญ่เขียนไวท่ี้ขอบนอกทั้งสองขา้งของช้ินงาน และยืน่ออกมานอก
ของช้ินงานประมาณ 10 มม. ท่ีปลายเส้นแนวตดั จะมีลูกศรช้ีไปยงัภาพท่ีแสดงภาพท่ีถูกตดัหรือส่วนท่ีไม่ได้
ตดัออก โดยลูกศรห่างจากขอบงาน 8 มม.(สามารถเปล่ียนระยะห่างตามความเหมาะสมของขนาดภาพฉาย) 

 

แสดงภาพฉายปกติและภาพฉายแบบตัดเตม็ 
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ตารางแสดง กฎการเขยีนภาพตัดเต็ม 

 

 

 
 
 

1. ผวิหนา้ของช้ินงานท่ีถูกตดั (ตดัตามจินตนาการไม่ไดถู้กตดั
จริงๆ) ผวิงานนั้นให้แสดงเส้นลายตดั (ยกเวน้รูหรือร่อง) 

 

 

2. เส้นลายตดัเขียนดว้ยเส้นเตม็บาง เอียงท ามุม 45 องศากบัแนว 
วางของช้ินงาน (ลายตดัจะแตกต่างกนัข้ึนอยูก่บัชนิดของวสัดุ
งาน) มีระยะห่างเท่ากนัตลอดในพื้นท่ีหนา้ตดัเดียวกนั 
พื้นท่ีหนา้ตดัเล็ก ระยะห่างระหวา่งเส้นลายตดัจะแคบกวา่
พื้นท่ีหนา้ตดัใหญ่ 

 

 

 
 

3. กรณีท่ีช้ินงานประกอบกนัหลายช้ินและถูกตดั จะตอ้งแสดง
เส้นลายตดัคนละทิศกนั หรือเขียนระยะห่างของเส้นลายตดั 
ใหต่้างกนั 

 

 

 
4. พื้นท่ีหนา้ตดัแคบๆ เช่น แผน่โลหะประกอบช้ินงานไม่ตอ้ง 

แสดงเส้นลายคดั แต่ให้เขียนด าทึบแทน พื้นท่ีหนา้ตดัของ 
โลหะท่ีประกอบกนัตอ้งใหมี้ช่องวา่งแบ่งตามลกัษณะของ 
หนา้ตดัช้ินงานนั้นๆ 

 

 

5. ถา้จ  าเป็นตอ้งก าหนดขนาดพื้นท่ีหนา้ตดั จะตอ้งเวน้ช่องลายตดั
ส าหรับเขียนตวัเลขท่ีใชก้ าหนดขนาดนั้นๆ 

6 ในการเขียนภาพตดั ใหย้กเวน้ไม่ตอ้งเขียนเส้นประใดๆ เพราะจะ
ท าใหยุ้ง่ยากในการอ่านแบบ แต่ยกเวน้ใหมี้เส้นประไดใ้นกรณีท่ี
ช่วยใหอ่้านภาพง่ายข้ึนเท่านั้น 
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  3.2 ภาพตัดคร่ึง (HALF SECTION) 

 เป็นภาพท่ีตดัวตัถุออก 1 ใน 4 ส่วนของภาพ ภาพตดัคร่ึงน้ีส่วนมากจะใชต้ดัวตัถุท่ีสมมาตรกนั 
เพื่อใหส้ามารถเขา้ใจไดง่้ายข้ึน โดยตดัแยกตามเส้นศูนยก์ลาง ส่วนท่ีไม่ถูกตดัจะเขียนเป็นภาพปกติ ไม่ใช้
เส้นประในภาพตดัคร่ึง จะใชเ้ม่ือจ าเป็นเท่านั้น 

 1. ในภาพตดัคร่ึงไม่ตอ้งแสดงเส้นประในภาพซีกท่ีไม่ไดถู้กตดัซ่ึงจะเป็นภาพท่ีแสดงรายละเอียด
ภายนอกของช้ินงาน 
  2. เส้นแบ่งซีกระหวา่งคร่ึงท่ีถูกตดั กบัซีกท่ีไม่ถูกตดัใหแ้บ่งดว้ยเส้นผา่นศูยก์ลาง (เพราะช้ินงานจริง
ไม่ถูกตดัจริงๆ เป็นการตดัตามจินตนาการเท่านั้น) 
  3. การวางภาพตามมาตรฐานยโุรป ถา้ภาพตดัวางในแนวนอน นิยมใหซี้กดา้นท่ีถูกตดัอยูท่างดา้น
ล่างของเส้นผา่นศูนยก์ลาง 
  4. การก าหนดขนาดรูเจาะ สามารถก าหนดขนาดโดยใชเ้ส้นก าหนดขนาด ซ่ึงมีหวัลูกศรขา้งเดียว 
ปลายหางของลูกศรจะตอ้งลากใหเ้กินเส้นผา่นศูนยก์ลางเล็กนอ้ย 

 

ลกัษณะของภาพตัดคร่ึง 

 การก าหนดขนาดจะเขียนเส้นก าหนดขนาดท่ีมีหวัลูกศรเพียงขา้งเดียว และอีกดา้นหน่ึงจะลากเส้น
เลยเส้นศูนยก์ลางไปพอประมาณ 

 

ลกัษณะของภาพตัดคร่ึง 
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  3.3 ภาพตัดเยือ้งศูนย์ (OFFSET SECTION) 

  ภาพตดัเยื้องจะมีลกัษณะพิเศษคือระนาบตดัเยื้องจะไปตามส่วนท่ีจะตดัส่วนท่ีส าคญัต่างๆ 
ของช้ินงาน ภาพตดัเยื้องมีขอ้ดีคือ สามารถแสดงรูปร่างลกัษณะ รูเจาะ หรือส่วนท่ีอยูภ่ายในท่ีมีต าแหน่ง
ไม่ไดอ้ยูใ่นแนวเดียวกนั มาร่วมแสดงใหเ้ห็นในแนวเดียวกนั 

 

 

แนวตัดและภาพชิ้นงานท่ีได้จากการตัด OFFSET 

 

การเขยีนภาพฉายทีไ่ด้จากการตัด OFFSET 

 

 

แสดงภาพฉายท่ีได้จากการตัดตามแนว A-A และ B-B 
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  จะเห็นวา่ ถา้ตดัตรงตามแนว A-A จะไดภ้าพเกิดข้ึนภาพหน่ึง และตดัตามแนว B-B จะไดภ้าพ
เกิดข้ึนอีกภาพหน่ึง ซ่ึงจะตอ้งเขียนถึง 2 ภาพ เพื่อท่ีจะแสดงรายละเอียดภายในของรูปทั้งสอง 
  ดงันั้นวธีิการตดัแบบ OFFSET จึงเป็นลกัษณะการน าเอาภาพท่ีเกิดข้ึนจากการตดัตรงทั้งสองแนวมา
รวมไวใ้นภาพเดียวกนั และเขียนเส้นแนวตดัท่ีท าให้เกิดภาพตามแนวตดั A-B โดยยกเวน้ไม่ตอ้งเขียนเส้น
แสดงรอยต่อของแนวตดัทั้งสองนั้น 

 

 

 

แสดงการตดัแบบ OFFSET 

 

 

 

ภาพฉายและการแสดงแนวตัด OFFSET 
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4. ภาพตัดลกัษณะพเิศษ 

   4.1 ภาพตดัเฉพาะส่วน (PARTIAL SECTION)  

  ภาพตดัเฉพาะส่วนเป็นภาพตดัเพื่อแสดงรายละเอียดลกัษณะรูปร่างท่ีอยูภ่ายในช้ินงานเฉพาะ บางที

ก็เขา้ใจแบบงานได ้เช่น บริเวณรูเจาะ ร่องล่ิม การเขียนภาพตดัเฉพาะส่วนท าไดโ้ดยการเขียนเส้นมือเปล่า 

(FREE HAND) เฉพาะบริเวณท่ีตอ้งการแสดงรายละเอียด 

 

ภาพตัดเฉพาะส่วน 

 

  4.2 ภาพตัดหมุนข้าง (ROTATED SECTION)  
  ภาพตดัหมุนขา้ง เป็นภาพการเขียนเพื่อแสดงรูปร่างหนา้ตดัของช้ินงานท่ีมีลกัษณะเป็นท่อนยาว ท า
ไดโ้ดยตดับริเวณนั้น แลว้หมุนหนา้งานไป 90 องศา เพื่อสามารถเขา้ใจลกัษณะหนา้ตดันั้นอยา่งชดัเจน หรือ
ยงัสามารถเห็นลกัษณะรูปร่าง สัดส่วนของช้ินงานไดต้ามปกติ  

 

ภาพตัดหมนุ 
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  4.3 ภาพตัดหมุนเคลือ่น (REMOVEL SECTION)  
  ภาพตดัหมุนเคล่ือน เป็นภาพตดัท่ีใชใ้นกรณีท่ีช้ินงานมีรายละเอียดแต่ละช่วงแตกต่างกนั และ
ตอ้งการแสดงใหเ้ห็นพื้นท่ีหนา้ตดัของแต่ละช่วงนั้น เพราะไม่สามารถแสดงโดยภาพตดัหมุนขา้งได ้จะท า
ใหยุ้ง่ยากในการอ่านแบบ จึงจ าเป็นตอ้งยกออกมาแสดงใหเ้ห็น 

 

ภาพตัดหมนุเคล่ือน 

 

  4.4 ภาพตัดหมุนโค้ง (ALIGNED SECTION)  
  ภาพตดัหมุนโคง้ เป็นภาพตดัท่ีแสดงรายละเอียดของส่วนท่ีเอียงหรือบิดไปจากแนวศูนยก์ลาง โดย
การหมุนโคง้หรือลากเส้นฉายใหม้าอยูใ่นระนาบเดียวกนั 

 

 

 

ภาพตัดหมนุโค้ง 
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  4.5 ภาพตัดย่อส่วน (CONVENTIONAL SECTION)  
  ส าหรับวตัถุท่ีมีรูปร่างยาวมากๆ เช่น งานเพลากลม ท่อกลม แท่งโลหะ ถา้เขียนความยาวจริงทั้งหมด
ลงไปในกระดาษเขียนแบบจะไม่สามารถกระท าได ้เน่ืองจากกระดาษเขียนแบบมีพื้นท่ีจ  ากดั ในลกัษณะ
เช่นน้ี สามารถแกไ้ขไดโ้ดยใชว้ธีิการตดัยอ่ส่วน การตดัยอ่ส่วนน้ีจะยอ่เฉพาะความยาว หนา้ตดัของงานยงัคง
เดิมโดยจะยอ่ตรงกลางรูป มาตราส่วนต่างๆ ยงัคงเหมือนเดิม ลกัษณะการตดัยอ่รูปจะมีการเขียนแตกต่างกนั
ไปตามลกัษณะของวตัถุนั้น 

 

5. ช้ินงานทีไ่ด้รับการยกเว้นการตัด 
  การเขียนแบบในช้ินงานบางประเภท เช่น ซ่ีลอ้ หรือแขนพวงมาลยั จะเห็นวา่ ถา้ตดัในแนวของการ
ตดัจริงๆ จะท าใหเ้กิดความยุง่ยากในการอ่านและเขียนแบบอยา่งมาก ดงันั้นในงานเขียนแบบจึงนิยม เขียน
แบบ 

 

 

แสดงให้เห็นแนวตัดผ่านแขวนพวงมาลยัข้างเดียว แต่มีแขน 5 อัน  
ในงานเขียนแบบจะเขียนให้มีเพียง 2 อัน เพ่ือให้สมมาตรกนั 
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แสดงให้เห็นแนวตัดผ่านพวงมาลยั 2 อัน แม้ว่าแขนพวงมาลยัมีจ านวนไม่เท่ากนั 
แต่ภาพสมมาตรเหมือนกนั 

 

ช้ินงานท่ียกเวน้ไม่แสดงการตดั ไดแ้ก่ ส่วนท่ีเป็นปีก เพราะถา้แสดงลายตดัแลว้จะไปเหมือนกบั
รูปทรงตนั ช้ินงานอีกประเภทหน่ึงท่ียกเวน้ไม่แสดงการตดั คือ ช้ินส่วนท่ีไม่มีรายละเอียดภายใน เช่น 
ช้ินส่วนจบัยดึต่างๆ เพลาในสุด เป็นตน้ เพราะจะเป็นการง่ายกวา่ท่ีจะแสดงรายละเอียดภายนอกเท่านั้น 
ถึงแมว้า่จะวางอยูใ่นแนวตดัก็ตาม 

 

 

ตัวอย่างงานท่ียกเว้นการแสดงส่วนท่ีตัดปีก 


